ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel iletisim Tasarim Boliimii
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DERSIN KODU | 141314001

DERSIN ADI | Bilgisayarli Grafik Tasarim II

HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL i Kredis ili
Teorik | Uygulama |Laboratuvar] i AKTS Tiirii Dili
4 2 2 0 3 6 ZORUNLU (X) SECMELI( ) Tiirkge
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
3 3
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet Tiirii Say1 %
1. Ara Sinav
II. Ara Sinav
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Diger (...)
YARIYIL SONU SINAVI Proje 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Bilgisayarli Grafik Tasarim I dersini almis olmak

Grafik tasarimda kullanilan bilgisayar yazilimlari, vektor tabanl

DERSIN KISA iCERIGi yazilimlar, piksel tabanli yazilimlar, yazilimlarin Ileri diizeyde
kullanilacagi tasarimlar ve gesitli projeler
DERSIN AMACLARI Farkli tiretim tekniklerinden yararlanarak bilgisayar yazilimlarinin ileri

diizeyde kullanilacagi tasarim projeleri gergeklestirmek

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

1. Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan
ve yontemlerini kavrama.

2. Tasarim olusturma siirecini, islem basamaklarini ve iiretim
tekniklerini kavrama ve uygulama

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

1. Bilgisayarda tasarim yapabilecek yazilimlari kavrama ve tasarima
uygun yazilimi kullanabilme yetenegi

2. Gelistirilen fikirleri uygulamada tasarim yazilimlarim etkin olarak
kullanabilme

3. Bilgisayarin sundugu olanaklar1 tasarimlarinda etkin bicimde
kullanmanin yollarini aragtirir

TEMEL DERS KiTABI

Yanik, Hayri. Masaiistii Yayincilikta Program. Kisisel Yayinlar

YARDIMCI KAYNAKLAR

1. Conover, E. Thedore (1985) Graphic Communication Today. USA: West
Pub. Co. 2. Ak¢adogan, Irmak Inan. Temel Sanat Egitimi ve Dijital Ortam.
Epsilon Yaymcilik. 3. Giirkan, Osman. Adobe Cs5. Nirvana Yayinlari.

DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER

Bilgisayar, Projeksiyon




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | iISLENEN KONULAR
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Dersin tanimi1, amaci, ¢alisma sistemi ve bilgisayar stiidyosunun kullanim ilkeleri.

Sayisal ortam programlarinin basili medya i¢in 6nemi

Vektorel tabanl yazilimlarin 6zellikleri, tasarimda kullanimi

Vektorel tabanl yazilimlarin 6zellikleri, tasarimda kullanimi

Proje calismalar1

Proje calismalar1

Proje caligsmalar1
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Piksel tabanli yazilimlarin tasarimda kullanimi
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Piksel tabanli yazilimlarin tasarimda kullanimi
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Proje caligsmalari

FINAL HAFTASI

[N
[op]

FINAL HAFTASI

[
~

NO | PROGRAM CIKTISI

Katki Diizeyi

3 2 1

Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarim ve ilkelerini kavrama,
1 bunlarin diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi

Tasarim kiiltlirtinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini
2 kavrama yetenegi

Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara
3 yansitma becerisi

Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve
4 problemlere uygun ¢6ziim onerileri getirebilme becerisi

Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini
5 | kavrama becerisi

6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi

Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
7 dogrultusunda giincelleyebilme becerisi

Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim
8 anlayisini gelistirme becerisi

Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin dnemini
9 | kavrama becerisi

Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 ¢oziim Onerileri gelistirebilme becerisi

1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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