ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel iletisim Tasarim Boliimii

DERS BILGI FORMU
DONEM | Giiz
DERSIN KODU | 141315003 DERSIN ADI | Ug Boyutlu Modelleme ve Animasyon I
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL . Kredis o
Teorik | Uygulama |Laboratuvar] i AKTS Tiirii Dili
5 2 2 0 3 6 ZORUNLU (X) SECMELI( ) Tiirkge
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
1 2 3
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet Tiirii Sayi %
1. Ara Smav
II. Ara Sinav
L. Kisa Sinav
YARIYIL ICI Odev
Proje 1 40
Rapor
Diger (...)
YARIYIL SONU SINAVI Proje 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Hareket temelleri, Blender uygulamasi, animasyon hareket kontrolleri,

DERSIN KISA iCERIGI anahtar kare animasyonu, karakter animasyonu, insan hareket mekanigi,
yiiriime, oyunculuk, duygu hareketlendirme ve boyama
Ucg boyutlu animasyona yonelik karakter hareketlendirme teknik ve
DERSIN AMACLARI yontemlerinin ii¢ boyutlu animasyon uygulamasi (Blender) araciligi ile

Ogretilmesi

DERSIN MESLEK EGITIMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Sorgulayarak ve elestirel diisiinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina
yansitabilme ve problemlere uygun ¢oziim 6nerileri getirebilme becerisi

Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve
yontemlerini kavrama becerisi

Tasarim olusturma stirecini, islem basamaklarini ve {iretim tekniklerini
kavrama ve uygulama becerisi

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

l:Jg: boyutlu hareketlendirme yontemlerini agiklayabilecektir.
Ug boyutlu karakterlerin hareketlendirmelerini tasarlayabilecektir
Karakterlerin hareketlerini bilgisayar ortaminda sunabilecektir

TEMEL DERS KiTABI

Blain, John M. (2022), The Complete Guide to Blender Graphics:
Computer Modelling & Animation, CRC Press

YARDIMCI KAYNAKLAR

DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER

Bilgisayar, Blender uygulamasi




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 3D Viewport, Outliner, Properties, Timeline alanlari
2 3D koordinat sistemi, 3D navigasyon kontrolleri
3 3D ol¢eklendirme, dondiirme, konumlandirma
4 Arag ve obje 6zellikleri paneli
5 Mesh bilesenleri, temel doniistiiriiciiler (subdivision surface, simple deform araglari)
6 Temel dontistiiriiciilerle kiip animasyonu
7 ARA SINAV HAFTASI
8 Animasyon zamanlama kontrolleri, graph editor
9 Edit mode araglar1
10 Temel obje modelleme
11 Bitki modelleme
12 El modelleme
13 Bas modelleme
14 Karakter modelleme
15 Skin doniistiiriictisii ile karakter modelleme
16 FINAL HAFTASI
17 FINAL HAFTASI
NO | PROGRAM CIKTISI ; Katklzl)“zey‘
Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarim ve ilkelerini kavrama,
1 bunlarin diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi X
Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini
2 kavrama yetenegi X
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara
3 yansitma becerisi X
Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve
4 problemlere uygun ¢oziim onerileri getirebilme becerisi
Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini
5 | kavrama becerisi
6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi
Tasarim bilgilerini ¢cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
7 dogrultusunda giincelleyebilme becerisi X
Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim
8 anlayisim gelistirme becerisi X
Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini
9 | kavrama becerisi X
Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 ¢Ozlim Onerileri gelistirebilme becerisi X

1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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