ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarim Boliimii
DERS BILGI FORMU

DONEM | Bahar

DERSIN KODU | 141316004 DERSIN ap1 | Kurgu Teknikleri 1
|
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL
Teorik | Uygulama |Laboratuvar| Kredisi | AKTS Tiirii Dili
6 2 2 0 3 5 ZORUNLU (X ) SECMELI ( ) Tiirkge
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
3 3

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Faaliyet Tiirii Sayi %

I. Ara Sinav 1 40

II. Ara Sinav

Kisa Simav

YARIYIL ICI Odev

Proje

Rapor

Diger (...)

YARIYIL SONU SINAVI Proje 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | KURGU TEKNIKLERI I

Miizik klibi, film kurgusu, canlandirma film kurgusu, gorsel isitsel

DERSIN KISA iCERiGi malzemelerin birlestirilmesi ve duraksamali hareket cekim uygulamalar1 ve
kurgusu
DERSIN AMACLARI Farkli tiirde yapimlarin kurgusunu yapma becerisi kazandirmak

. o o Sanatin ve tasarimin gorsel dilini, farkliliklarini, estetik duyarliligi kavrama ve
DERSIN MESLEK EGITIMINI tasarimlarina yansitma.

SAGLAMAYA YONELIK KATKISI o Tasarim teknik ve teknolojisini tanima; farkliliklarini, uygulama alan ve
yontemlerini kavrama.

Miizik klibi, video, film kurgusu yapabilecektir.
Drama kurgusu yapabilecektir.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI Duraksamali Hareket (stop-motion) teknigiyle animasyon

Hazirlayabilecektir.
TEMEL DERS KiTABI Video ve Film Kurgusuna Giris, Biilent Kiigiikerdogan, Istanbul: Es
Yayinlar1,2008.
Filmin Dili: Kurgu, Murat Toprak, istanbul, Kalkedon Yayincilik, 2012.
YARDIMCI KAYNAKLAR Sinemada Y dnetmenlik, Oyunculuk, Kurgu, Edward Dmytryk, Istanbul,

Doruk Yayinlari, 2011

DERSTE GEREKLIi ARAC VE

GERECLER Bilgisayar, Projeksiyon, Kurgu programlari




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 Miizik klibinde kullanilabilecek gorsel 6geler
2 Miizik klibi kurgulamak
3 Miizik klibi kurgulamak
4 Drama kurgusu hazirligi
5 Gorsel ve isitsel malzemenin birlestirilmesi
6 Gorsel ve isitsel malzemenin birlestirilmesi
7 Gorsel ve isitsel malzemenin birlestirilmesi
8 ARASINAVLAR
9 Film kurgusunda kullanilan bazi yontemler
10 Canlandirma film tiirleri
11 Senaryo ve storyboard hazirlanmasi
12 Duraksamali hareket malzemeleri
13 Duraksamali hareket ¢ekimi
14 Duraksamali hareket kurgusu
15 FINAL HAFTASI
16 FINAL HAFTASI

Katki Diizeyi
NO | PROGRAM CIKTISI ; a . uzevt
Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlari ve ilkelerini kavrama,
1 bunlarin diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi X
Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarin
2 kavrama yetenegi
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara
3 yansitma becerisi X
Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve
4 problemlere uygun ¢6ziim onerileri getirebilme becerisi X
Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini X
5 | kavrama becerisi
6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi x
Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
7 dogrultusunda giincelleyebilme becerisi X
Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim
8 anlayisim gelistirme becerisi
Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin dnemini
9 kavrama becerisi
Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 ¢Ozlim Onerileri gelistirebilme becerisi
1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
Dersin Ogretim Uyesi: Ogr. Gor. Latif Kosu
Imza: Tarih:




