ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel iletisim Tasarim Boliimii
DERS BILGi FORMU

DONEM | Giiz

DERSIN KODU | 141317014

DERSIN ADI | Fotograf Animasyon

HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL . Kredis o
Teorik | Uygulama [Laboratuvar] i AKTS Tiirii Dili
7 2 2 0 3 5 ZORUNLU () SECMELI (X) Tirkce
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
1 3 3

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

YARIYIL iCi

Faaliyet Tiirii Sayl1 %

1. Ara Smav

II. Ara Smav

Kisa Sinav

Odev

Proje 1 40

Rapor

Diger (...)

YARIYIL SONU SINAVI

Proje 1 60

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Stop-motion tarihi ile ilgili kisa bilgilendirme; temel sinematografik

DERSIN KISA iCERIGI araglarinin tanitimi; animasyon ilkeleri; farkli stop-motion ¢ekim
yontemleri; deneme ¢ekimleri sonrasinda proje ¢aligmasi.
DERSIN AMACLARI Sinematografik araglar1 ve animasyon ilkelerinin kavranmasi [ | Farkli

iretim yontemleri ile beraber kisa stop-motion film projeleri iiretebilme

DERSIN MESLEK EGITiMIiNi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Gorsel iletisim tasariminin ve iletisimin temel kavram, eleman ve
ilkelerini, tarih¢esini kavrama ve diger disiplinlerle iligkisini kurabilme
yetenegi [ | Sanatin ve tasarimin gorsel dilini ve farkliliklarini ve estetik
duyarliligi kavrama ve tasarimlarina yansitma becerisi ] Tasarim olusturma
stirecini, islem basamaklarini ve iiretim tekniklerini kavrama ve uygulama
becerisi

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

1 Temel sinematografik araglari ve animasyon ilkelerini tanimlama
Farkl1 stop-motion {iretim tekniklerini kesfetme
Kisa stop-motion film projelerini iiretebilme

TEMEL DERS KiTABI

Lord, P. ve Sibley, B. (2010). Cracking Animation, Thames & Hudson

YARDIMCI KAYNAKLAR

Purves, B. (2010). Stop-motion, Ava Publishing

DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER

Bilgisayar, Projeksiyon




DERSIN HAFTALIK PLANI
HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 Georges Mélies ve kisa stop-motion tarihgesi
2 Dijital sinematografi, aydinlatma ve kompozisyon
3 Dragonframe programinin tanitimi
4 Temel animasyon prensipleri
5 Deneme ¢ekimleri
6 Deneme ¢ekimleri
7 Kukla, kil animasyon érnekleri
8 ARA SINAV HAFTASI
9 Cut-out ve nesne animasyon ornekleri
10 Zamanlama tasarimi, animasyonda oyunculuk, kamera kontrolleri
11 Proje icin senaryo ¢aligmasi
12 Proje igin storyboard ¢alismasi
13 Proje i¢in animatik ¢aligmasi
14 Proje galigmasi
15 Proje degerlendirmesi
16 FINAL HAFTASI
17 FINAL HAFTASI
Katki Diizeyi
NO | PROGRAM CIKTISI ; 2 , LAl
Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarim ve ilkelerini kavrama,
1 bunlarin diger disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi
Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini
2 kavrama yetenegi X
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara
3 yansitma becerisi
Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve
4 problemlere uygun ¢oziim Onerileri getirebilme becerisi X
Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini
5 | kavrama becerisi X
6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi
Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
7 dogrultusunda giincelleyebilme becerisi X
Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayigini
8 gelistirme becerisi X
Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini
9 | kavrama becerisi X
Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 ¢Ozlim Onerileri gelistirebilme becerisi X

1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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