ESOGU GORSEL ILETiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BiLGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Bilgisayarli Grafik Tasarim I 141 3xXXXXX
Haftalik Ders Saati .
Yariyil - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
1 2 2 3 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Muhendislik s A
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
3 2
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Taru
Tirkce Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri

-Basili ve sayisal ortam tasariminda kullanilan yazilimlarin etkin kullanimi

- Tasarim1 prensiplerinin bilgisayar ortaminda uygulanmasi, baskiya yonelik tasarim
iirlinlerinin olusturulmasi,

Dersin Amaci -Vektorel ve piksel tabanli tasarimlarin olusturulmasi ve is akiginin saglanmasi, grafik,
resim igerikli tasarim dizgi ve ozellikleri ile ¢ikabilecek problemlerin ¢éziimlenmesi,
tasarimin renk ve kalite agisindan baskiya uygun olarak diizenlenmesi, farkli kullanim
amacina yonelik grafik tasarimlarin olusturulmasi

Basili ve sayisal ortam tasariminda kullanilan yazilimlar ve bu yazilimlarin gesitli tasarim

Dersin Kisa Igerigi projelerinde kullanilmas1

Katki

o o Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig .. - ; .
PC/PC'ler Ydéntemleri Ydntemleri
1 Masaiistii ve Dijital yaymcilikta kullanilan tasarim 56,7 156 8 D, J

programlarini tanir.
Masaiistii ve Dijital yayincilikta kullanilan yazilimlarinin
2 sundugu olanaklari tasarimlarinda etkin bigimde 1,2,3,4,5,6,7| 1,5,6,8,10 D,J
kullanmanin yolunu aragtirma becerisi kazanir.
Bilgisayarda masaiistii ve dijital yaymciliga yonelik tasarim
3 yapabilecek yazilimlari kavrama ve tasarima uygun yazilimi |1, 2, 3, 4,5,6,7| 1,5,6,8, 10 D,J
kullanabilme yetenegi kazanir.
Farkli tiirdeki goriintiileri bir arada kullanma becerisini
gelistirecektir.

1,2,3,456,7| 1,56,8,10 D,J

Temel Ders kitabi Ders Yiiriitiiclistiniin Notlar1, Sunum ve Ornekleri

Yardimeci Kaynaklar

Derste Gerekli Arag Bilgisayar, Projeksiyon, Tarayici, Printer, Cizim Kagidi, Cizim Kalemleri, Cetvel, Silgi,
ve Geregler Internet

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Dersin Haftahik Planmi

Bilgisayarl1 Grafik Tasarima Giris

1 Vektor ve Piksel Tabanli Grafiklerin Tanimi ve Farklari
Grafik Tasarim Prensipleri ve Temel Kavramlar
Adobe Illustrator Temel Araglar ve Teknikler (Vektor Tabanli)
2 Arayliz ve Temel Araclar
Sekil Olusturma ve Manipiilasyon
Vektdr Cizim Teknikleri
3 Uygulama 6devi: Temel Vektor Cizimleri
Adobe Photoshop Temel Araglar ve Teknikler (Piksel Tabanli)
4 Arayiiz ve Temel Araclar
Katmanlar ve Maskeler
Renk Diizeltme ve Rotus
5 Uygulama dédevi: Temel Piksel Cizimleri
Vektor ve Piksel Grafiklerde Renk Teorisi
6 Renk Teorisi ve Psikolojisi
Vektor Grafiklerde Renk Kullanimi
Piksel Tabanl Grafiklerde Renk Diizeltme
7 Uygulama édevi: Renk Temali Tasarim
8 Ara Smavlar
Vektor ve Piksel Grafiklerde Tipografi
9 Tipografinin Temel Kavramlari
Vektor Grafiklerde Tipografi Kullanimi
Piksel Tabanl Grafiklerde Tipografi Diizenlemeleri
10  Proje: Tipografik Poster Tasarimi
11 Proje: Tipografik Poster Tasarimi

Logo ve Kimlik Tasarim1
12 Logo Tasarim Prensipleri

Vektorel Logo Tasarimi

Piksel Tabanli Logo Diizenlemeleri
13 Proje: Marka Kimligi ve Logo Tasarimi
14 Proje: Marka Kimligi ve Logo Tasarimi
15  Genel Ders Degerlendirmesi

16,17 Yaryil sonu sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayst ?g‘;gts)' YTU"lfJa(‘;;g)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Ders caligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢aligma,....) 14 3 42
Odev 3 4 12
Kisa Sinav
Kisa Siav hazirlik
Sozli Smav
So6zli Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil) 2 10 20
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara smav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 4 4
Yariy1l sonu sinavi 1 1 1
Yariyil sonu sinavi hazirhik 1 4 4
Toplam is yiikii 140
Toplam is yiikii / 30 4,66
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryll ici Etkinlikleri %
Ara Sinav 20
Odev 20
Proje izleme 30

Yariyil Sonu Sinavi 30

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yuksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katka
1 Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 5
iliskisini kurabilme yetenegi
2 | Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 5
3 | Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlar1 tasarimlara yansitma becerisi 5
4 Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 5
¢6z0Um Onerileri getirebilme becerisi
5 [ Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama becerisi 5
6 | Tasarim siirecini, liretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5
7 Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda giincelleyebilme 5
becerisi
8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayisini gelistirme becerisi 1
9 |Doganin ve ¢gevrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 1
10 Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢6ziim onerileri 1
gelistirebilme becerisi
DERSIN YORUTUCULERI
Yiratici Dr. Ogr. Uyesi Mine KUCUK
Imza
11/07/2024
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