ESOGU GORSEL iLETiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BILGi FORMU

Dersin Ad1 Dersin Kodu
Bilgisayarli Grafik Tasarim |l 1413xxXxXXX
Haftahk Ders Saati .
Yariyll : Kredi AKTS
Teorik Uygulama
2 2 2 3 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Miuhendislik _— o
Temel Bilimler Bilimleri Tasarmm Genel Egitim Sosyal Bilimler
3 2
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tara
Tirkce Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri

-InDesign, After Effects ve Figma programlarmi kullanarak ileri seviye grafik tasarim
projeleri olusturabilme yeteneklerini gelistirmek.

-Baski, dijital yayimcilik, hareketli grafikler ve kullanict araylizii tasarimi gibi farkli
platformlarda tasarim yapma becerisi kazandirmak.

-Profesyonel tasarim projelerinde yaratici ve etkili ¢éziimler iiretebilmelerini saglamak i¢in
gerekli teknik bilgi ve pratigi sunmak.

-Kariyerlerinde basarili olabilmeleri i¢in gerekli olan profesyonel bir portfoy olusturma ve
sunma yeteneklerini geligtirmek.

Dersin Amaci

Basili ve sayisal ortam tasariminda kullanilan yazilimlar ve bu yazilimlarin ¢esitli tasarim

Dersin Kisa I¢erigi projelerinde kullanilmas1

Katki Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig - - . -
PC/PC’ler Ydéntemleri Ydntemleri

InDesign, After Effects ve Figma programlarini kullanarak
1 baslangi¢ seviyesinde baski, dijital yayincilik, hareketli 56,7 1,5,6,8 D,J

grafikler ve kullanici arayiizii tasarimlari olusturabilir.

Tasarim projelerini farkli platformlar (baski, dijital, web ve
2 mobil) i¢in uyarlayarak etkili ve yaratici ¢éziimler sunma 1,2,3,4,56,7| 1,5,6,8,10 D,J

yetkinligi kazanir.

Katmanlar, maskeler, animasyon teknikleri, prototipleme ve
3 stil kilavuzlar gibi ileri seviye grafik tasarim tekniklerini 1,2,3,456,7| 1,5,6,8,10 D,J

baglangic seviyesinde kullanabilir

Tasarim projelerini etkili bir sekilde sunabilen, profesyonel

4 ve dikkat ¢ekici dijital portfoyler hazirlama siirecine girig 1,2,3,4,56,7| 1,5,6,8,10 D,J
yapar.
Temel Ders Kitabi Ders Yiiriitiiciisiiniin Notlar1, Sunum ve Ornekleri

Yardimci Kaynaklar

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Derste Gerekli Arag Bilgisayar, Projeksiyon, Tarayic, Printer, Cizim Kagidi, Cizim Kalemleri, Cetvel, Silgi,
ve Gerecler Internet

Dersin Haftahik Plam

Giris ve Temel Bilgiler
1 Bilgisayarl1 Grafik Tasarima Giris 11
InDesign, After Effects ve Figma’ya Genel Bakis
Adobe InDesign Temel Araglar ve Teknikler
Araylz ve Temel Araclar
Sayfa Duzeni ve Mizanpaj
Metin ve Tipografi Dlzenlemeleri
3 Uygulama Odevi: Temel Mizanpaj Calismalar
Adobe After Effects Temel Araclar ve Teknikler
Arayliz ve Temel Araclar
Katmanlar ve Zaman Cizelgesi
Temel Animasyon Teknikleri
5 Uygulama Odevi: Basit Animasyon Olusturma
Figma Temel Araclar ve Teknikler
Arayliz ve Temel Araclar
Cerceveler ve Sayfalar
Bilesenler ve Varyantlar

7 Uygulama Odevi: Temel Arayiiz Tasarim
8 Ara Sinavlar
Adobe InDesign Proje Calismasi

9 Uygulama Odevi: Kitap veya Katalog Tasarimi
10 Adobe After Effects Proje Calismasi
Uygulama Odevi: Reklam veya Tanitim Videosu Olusturma
11 Figma Proje Calismasi
Uygulama Odevi: Tamamlanmis Prototip ve Kullanic1 Testleri
Coklu Platformlarda Tasarim
12 InDesign ile Baski ve Dijital Yaymecilik

After Effects ile Sosyal Medya ve Reklam Igerigi
Proje: Figma ile Web ve Mobil Uygulama Tasarim

13 Proje: Figma ile Web ve Mobil Uygulama Tasarimi

14 Proje: Figma ile Web ve Mobil Uygulama Tasarimi

15  Genel Ders Degerlendirmesi

16,17 Yariyil sonu sinavlari

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi

ESOGU GORSEL ILETIiSIM TASARIMI BOLUMU © 2024



Dersin s Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?é’;:ts)' YTU‘E’J*‘(‘;;%
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Smif Ders calisma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n galisma,....) 14 3 42
Odev 6 4 24
Kisa Smav
Kisa Sinav hazirlik
SozIi Sav
Sozli Sav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil) 1 10 20
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara sinav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 4 4
Yariyil sonu smavi 1 1 1
Yariyil sonu sinavi hazirlik 1 4 4
Toplam is yiikii 152
Toplam is yiikii / 30 5,06
Dersin AKTS Kredisi 5
Degerlendirme
Yariyll ici Etkinlikleri %
Ara Smav 20
Odev 20
Proje Izleme 30
Yariyll Sonu Sinavi 30
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKIiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki

1 Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 5
iligkisini kurabilme yetenegi

2 | Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 5

3 | Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligt kavrama, bunlari tasarimlara yansitma becerisi 5

4 Elestirel diisiinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 5
¢6zUm Onerileri getirebilme becerisi

5 | Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve ydntemlerini kavrama becerisi 5

6 [ Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5

7 Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda giincelleyebilme 5
becerisi

8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayisini gelistirme becerisi 1

ESOGU GORSEL ILETIiSIM TASARIMI BOLUMU © 2024




9 |Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 1
10 Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢6ziim onerileri 1
gelistirebilme becerisi
DERSIN YORUTUCULERI
Yurutich Dr. Ogr. Uyesi Mine KUCUK
Imza
11/07/2024
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