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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Ogrencilere tasarim agamasinda bilgisayar kullanabilme, tasarim
araclarinda ¢izim becerisini bilgisayar ortaminda destekleme becerileri kazandirmay1 saglar.
2 ve 3 boyutlu tasarim becerisinin kazanimryla 3 boyutlu diisiinme giiciiniin arttirilmasi

hedeflenmektedir.

Dersin Kisa Icerigi

Endiistriyel tasarim siirecinin ig¢inde yer alan iriinleri elektronik ortamda tasarlayarak,
iiriiniin bilesenleri olan form, doku, renk ve iiriin-gevre iligkisinin dijital ortamda aktarilmasi
amaclanmaktadir. 2 boyutta baglayan c¢alisma siireci 3. boyuta tasinmakta, bu amagla
AutoCAD, 3D Max, Solidworks, Alias, Fusion, Rhinoceros, Keyshot programlarindan bir
veya ikisi secilerek programlarin giiclii yanlar1 6zelinde uygulamalar yapilmaktadir.

Katla Ogretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladigi .. . . 2 0
PC/PC’ler Yontemleri Yontemleri

1 Bilgisayarda ¢izim programlart hakkindaki genel bilgileri 3,4, 5,6, 10 1,56 11 A D
aciklar.

2 Rhinoceros programinda dosya diizenlemesi yapabilir. 3,4, 5,6, 10 1,56 11, 14 A D

3 Rhlnocer'Ots programinin, endiistriyel tasarimda proje 3,4.5,6 10 1,56 11, 14 A D
sunumu i¢in gerekli temsil araglarini agiklar.

4 Rhlnoc_e_ros‘programl'nm iki boyutlu (2D) ve ii¢ boyutlu 3,4.5,6 10 1,56 11, 14 A D
(3D) gizim i¢in temsil araglarini agiklar.

5 an/?kl?ai)rogramlarmm gorsellestirme igin temsil araglarini 3,4.5,6 10 1,56 11, 14 A D

6 CAD programlarinda iiriin ¢izimine yonelik komutlari 3,4, 5,6, 10 1,5 6,11, 14 A D
aciklar.

7 CAD programlarinda programlar arasi iligkiyi ve dosya 3,4, 5,6, 10 1,56 11, 14 A D
aktarimini agiklar.

8 Keyshot programinda temel render ayarlarini yapabilir. 3,4.5. 6, 10 1,56 11, 14 A D

9

10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi - Rhinoceros manual for V.7.

- https://www.rhino3d.com/7/new/
Yardimci Kaynaklar | - https://www.keyshot.com/keyshot-studio/
- 3DS Max manual for 2022

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

- Masaiistii veya diziistii bilgisayar, Rhinoceros ve Keyshot programlarinin yazilimlart

Dersin Haftahik Plam

Ogrencilerle tanigma, Rhinoceros programinin kurulumu, tanitimi ve kullanim alanlarinin anlatilmasi

Rhinoceros programinin ara yiiziiniin tanitilmasi, programdaki ana bagliklarin ve meniilerin anlatilmasi
Program ayarlarinin diizenlenmesi (Options), Mouse ve klavyenin programla etkilesiminin aktarilmasi

Arayliz/Curve/Line/Polyline/Accurate Coordinates/Precision Modeling/Object Snaps

Circle/Arc/Polygons/Fillet/Blend/Copy/Rotate/Mirror/Join/Gumball Tutorial/Trim/Split/Offset/Scale

Background Bitmap, Contour, Make a Hole, Picture, Shell, Naked edges, Project to Cplane, Edit curve/surface

Extract surface/Rebuild/Boolean difference/Curve boolean/Array/Revolve/Pipe

Surface/Polysurface/Sweepl/Sweep2/Loft/Network of Curves/Patch/Surface 3-4 points

Ara Sinavlar

(N[O ||wW| N |

Surface/Polysurface/Pull to surface/Text-Surface

[y
o

Drafting/Olgiilendirme/Annotation/Olcek/3 gériiniis/Plot (Vektorel cikti,. Al)

Tekrarlar/Soru Cevaplar (Point, Curve, Surface, vs.)

[EEN
[EEN

Tutorial lizerinden 6rnek {irlin modellemesi ve Keyshot render

[y
N

Tutorial lizerinden 6rnek {irlin modellemesi ve Keyshot render

[y
w

Tutorial lizerinden 6rnek {irlin modellemesi ve Keyshot render

[ SN
N

15  Tutorial iizerinden ornek iiriin modellemesi ve Keyshot render

16,17 Yariyil sonu siavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?g‘ar;ts)‘ YTu"lflia(‘:;;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....)
Odev 6 6 36
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
Sozli Sinav
SozIi Simav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara sinav 1 3 3
Ara Sinav hazirlik 7 4 28
Yartyil sonu sinavi 1 3 3
Yariy1l sonu siavi hazirlik 7 4 28
Toplam is yiikii 140
Toplam is yiikii / 30 4,66
Dersin AKTS Kredisi 5
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https://www.rhino3d.com/7/new/
https://www.keyshot.com/keyshot-studio/

Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Ara Simav 30
Odev 30

Yariyil Sonu Sinavi 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi
1 |tasarim pratigi ile biitiinlestirebilme; 1
o | Tasarim siireclerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri se¢gme ve kullanabilme; 1
Elestirel ve diyalektik bir yaklasimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme
3 |ve yaratici ¢oziimler iiretebilme; 3
4 Uzamsal diisiinme 15181nda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme; 5
Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi
5 |degerlendirebilme; 5
6 Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarim kullanarak gorsellestirebilme ve sunum yapabilme; 5
Teknolojik gelismeleri, giincel tasarim yaklagimlarini, siirdiiriilebilir {iretim yontemlerini,
7 | malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme; 1
Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢er¢evesinde toplumun ve hedef kullanicilarin
8 | gereksinim ve cikarlarini gézeterek endiistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme; 1
9 Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak yiiriitebilme; 1
Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgili veya disiplinler arasi ¢aligmalarda aktif gorev
10 |alabilme; 3
DERSIN YORUTUCULERI
e Dog. Dr. Cemil
Yiiriitiicii YAVUZ
imza
08/08/2024
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