ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boliimii
DERS BILGI FORMU
DONEM | GUZ
DERSIN KODU | 1411xxx DERSIN Apy | Dilgisayar Destekli Tasanm |
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL
Teorik | Uygulama |Laboratuvar| Kredisi | AKTS Tiirii Dili
3 2 1 0 3 5 ZORUNLU (X ) SECMELI ( ) Tiirkce
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Tasarim Fen Bilimleri Sosyal Bilim Sanat
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet Tiirii Sayi %
I. Ara Sinav 1 30
II. Ara Sinav
L. Kisa Sinav
YARIYIL iCi Bdev 5 30
Proje
Rapor
Diger (......... )
YARIYIL SONU SINAVI 1 40

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

DERSIN KISA iCERIGI

Endiistriyel tasarim siirecinin i¢inde yer alan tiriinleri elektronik ortamda
tasarlayarak, iiriiniin bilesenleri olan form, doku, renk ve iiriin-gevre
iligkisinin dijital ortamda aktarilmasi amaglanmaktadir. 2 boyutta baslayan
caligma siireci 3. boyuta taginmakta, bu amagla AutoCAD, 3D Max,
Solidworks, Alias, Fusion, Rhinoceros, Keyshot programlarindan bir veya
ikisi secilerek programlarin giiglii yanlar1 6zelinde uygulamalar
yapilmaktadir.

DERSIN AMACLARI

Bu dersin amaci, 6grencilere tasarim asamasinda bilgisayar kullanabilme,
tasarim araglarinda ¢izim becerisini bilgisayar ortaminda destekleme
becerileri kazandirmay1 saglar. 2 ve 3 boyutlu tasarim becerisinin
kazanimiyla 3 boyutlu diisiinme giiciiniin arttirilmas1 hedeflenmektedir.

DERSIN MESLEK EGITIMINI
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Kagit izerinde gelistirdigi projeleri bilgisayar ortamina aktararak dijital
ortamda triin gelistirme siirecinde dijital analiz yoluyla test etme ve
gorsellestirme becerisi kazanarak projeyi sunuma hazirlar.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Bilgisayarda ¢izim programlar1 hakkindaki genel bilgileri aciklar.
Rhinoceros programinda dosya diizenlemesi yapabilir.

Rhinoceros programinin, endiistriyel tasarimda proje sunumu i¢in gerekli
temsil araglarini agiklar.

Rhinoceros programimin iki boyutlu (2D) ve ii¢ boyutlu (3D) ¢izim igin
temsil araglarini agiklar.

CAD programlarinin gorsellestirme igin temsil araglarini agiklar.

CAD programlarinda iiriin ¢izimine yonelik komutlar agiklar.

CAD programlarinda programlar arasi iliskiyi ve dosya aktarimini agiklar.




TEMEL DERS KiTABI - Rhinoceros manual for V.7.

- https://www.rhino3d.com/7/new/
- 3DS Max manual for 2022

YARDIMCI KAYNAKLAR

DERSTE GEREKLI ARAC VE

GERECLER - Masaiistii veya diziistii bilgisayar, Rhinoceros ¢izim programi yazilimi



https://www.rhino3d.com/7/new/

DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA

ISLENEN KONULAR

Ogrencilerle tanisma, Rhinoceros programinin kurulumu, tanitimi ve kullanim alanlarmin anlatiimasi

Rhinoceros programinin ara yiiziiniin tanitilmasi, programdaki ana basliklarin ve meniilerin anlatilmasi
Program ayarlarinin diizenlenmesi (Options), Mouse ve klavyenin programla etkilesiminin aktarilmasi

Arayliz/Curve/Line/Polyline/Accurate Coordinates/Precision Modeling/Object Snaps

Circle/Arc/Polygons/Fillet/Blend/Copy/Rotate/Mirror/Join/Gumball Tutorial/Trim/Split/Offset/Scale

Background Bitmap, Contour, Make a Hole, Picture, Shell, Naked edges, Project to Cplane, Edit
curve/surface

Extract surface/Rebuild/Boolean difference/Curve boolean/Array/Revolve/Pipe

Surface/Polysurface/Sweepl/Sweep2/Loft/Network of Curves/Patch/Surface 3-4 points

Ara Sinav

O |N[o| O | BlwW DN

Surface/Polysurface/Pull to surface/Text-Surface

[E
o

Drafting/Olgiilendirme/Annotation/Olcek/3 goriiniis/Plot (Vektorel cikti,. Al)

=
=

Tekrarlar/Soru Cevaplar (Point, Curve, Surface, vs.)

=
N

Tutorial tizerinden 6rnek iiriin modellemesi ve Keyshot render

=
w

Tutorial tizerinden 6rnek {irlin modellemesi ve Keyshot render

H
o

Tutorial tizerinden 6rnek iirlin modellemesi ve Keyshot render

=
ol

Tutorial lizerinden 6rnek {irlin modellemesi ve Keyshot render

=
(o]

Yartyil Sonu Sinawvi

NO | PROGRAM CIKTISI

Katki Diizeyi

3 2 1

Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda iiretim ve tiiketim

1 mekanizmalarma dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile X

biitiinlestirebilme;

Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri se¢gme ve

2 kullanabilme; X

Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt
3 problemleri tanimlayabilme ve yaratici ¢6ziimler iiretebilme;

Uzamsal diisiinme 1s1g8inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak
4 | tasarlayabilme; X

Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarin1 kullanarak uygulama X
S yapabilme ve bu uygulamay1 degerlendirebilme;

Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarii kullanarak gorsellestirebilme X
6 | ve sunum yapabilme;

Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklagimlarimi, siirdiiriilebilir

7 iiretim yontemlerini, malzemeleri ve biligsim alanindaki yenilikleri takip X

ederek tasarim projelerinde uygulayabilme;

Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢ergevesinde toplumun ve

8 hedef kullanicilarin gereksinim ve ¢ikarlarini gozeterek endiistriyel X

tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme;

Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak
9 yiirlitebilme;

Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi
10 caligmalarda aktif gorev alabilme;

1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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