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Teorik Uygulama
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MatemBa}tl'i';]‘l’eerTeme' Miihendislik Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler

2 3

Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii

Tiirkge Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri Yok

Dersin Amaci

amaglamaktadir.

Dijital Gorsellestirme dersi 6grencilerin hem baski hem dijital alana yonelik olarak kendi tasarimlarini
anlatan okunakli, uygun, tutarli ve etkili gorseller ve grafik iiriinler hazirlayarak sunabilmelerini

Dersin Kisa icerigi

Dijital Gorsellestirme dersinde dgrencilere iki boyutlu grafik tasarim programlarini (piksel ve vektorel
¢izim programlari) gosterilir. Masaiistii yaymcilik tekniklerini ve temel grafik tasarim bilgilerini
edinir. Boylece dersin sonunda dgrenci, 6grendigi programlartyla grafik tasarimin temel prensiplerini
(renk uyumu, uygun tipografi se¢imi ve dogru kullanimi, dengeli kompozisyon) dikkate alarak
gorseller ve grafik iiriinleri tasarlayabilir.

ol Katki Sagladig Ogretim Olcme
LEs e GIe L) PC/PC’ler Yontemleri * Yontemleri **

1 Piksel tabanh gizim kullanabilir. 2,6 1,6 D

2 Vektorel gizim programi kullanabilir. 2,6 1,6 D

3 Fotograf ve taranmis gizimleri diizeltebilir ve diizenleyebilir. 2,6 1,6 D
Renk modellerinin farkliliklari bilip tasariminda dogru sekilde

4 L 2,6 1,6 D
kullanabilir.

5 Tl].?ogra}ﬁnm tqmel prensm.lerlnl dikkatine alarak grafik tasarim 2,456 1,6 D
tirlinlerine metin ekleyebilir.

6 Grafik tasarim ilkelerini kullanarak konuya uygun, gorselleri ve 2456 126 D
metinleri birlestirerek dengeli bir kompozisyon yaratabilir. A re
Baski ve dijital ortamlar i¢in dosyalar1 teknik agidan dogru

7 T 2,6 1,6 D
hazirlayabilir.

8

9

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi
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Temel Ders kitabi

Grafik Tasarim Rehberi Egitim Kitab1, Ozge Mardi Bayar, Kodlab Yaymlari, 2021
Yaratici Tasarimin Temelleri, Gavin Ambrose, Paul Harris, Literatiir Yaymecilik, 1. Basim, 2013

Yardimci Kaynaklar

Tipografinin Temelleri, Gavin Ambrose, Literatiir Yayinlari, 2. Basim, 2015
fletisim ve Grafik Tasarim, Emre Becer, Dost Kitabevi, 10. Basim, 2015

Derste Gerekli Arag ve Bilgisayar laboratuvarinda 6grenci basina masaisti veya tasinabilir bilgisayar
Gerecler Photoshop ve lllustrator program lisansi
Dersin Haftalik Plam
1 Dersin igerigi ve isleyisi hakkinda tanitim: Piksel ve vektorel tabanli gizimlerin farki, 6grenilecek programlarin tanitimi.
2 Photoshop programinin ara yiiz tanitimi, ¢ézinurlik hakkinda teknik bilgi, resimler boyutlandirma ve kadraj alma, renk
modelleri ile dosya bigimleri hakkinda teknik bilgiler.
3 Photoshop programinin segim aletleri, katman mantigi ile kolaj yapimi, maskeleme, akilli nesne kullanimi.
4 Photoshop programinin yazi aleti, hazir vektérel sekiller, kalem aracina giris, kiroma maskesi komutu, katman stilleri.
5 Photoshop programinin ayarlama katmanlari ve filtreleri ile yapilabilecek gesitli renk, tonlama, diizeltme, baska
duzenlemeler, doku eklemesi.
6 Ara Sinav Projesi, geri bildirim.
7 Ara Sinav Projesi, geri bildirim.
8 Ara Sinavlar
9 Illustrator programin ara yiiz tanitimi, galisma yuzeylerinin kullanimi, geometrik gizim aletleri
Cizgi ve dolgu, deforme etmek ve donistirme igin kullanilan alet ve yontemler, ekle-gikar aletler ve yontemler, basit
10 sekillerden cizim gergeklestirme, renk olusturma ve uyumlu renk semalarinin kullanimi hakkinda teknik ve temel grafik
tasarim bilgisi.
1 Serbest ¢izim araglari (kalem, kursun kalem, firgalar...) fotografik sablonlari kullanarak ¢izim stilleri, gradiyan ve doku
olusturulmasi.
12 Illustrator programinin perspektif 1zgara ile perspektif gizimi, kendi olusturdugu izometrik 1zgarasi ile izometrik gizimi,
llustrator programinin ¢ boyutlu efekt ve malzemelere giris
13 Illustrator programina piksel tabanl gorseller getirmesi, seffaflik ve harmanlama modlari, yazi aletinin kullanimi, font ve
tipografi kullanimi hakkinda teknik ve temel grafik tasarim bilgisi
14 Final Sinav Projesi, geri bildirim.
15 Final Sinav Projesi, geri bildirim.
16,17 Yarwyil sonu sinavlari
Dersin fs Yiikiiniin Hesaplanmasi
- I Toplam is
Etkinlikler Sayisi Siiresi (Saat) Yiikii (saat)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Smif Ders ¢alisma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 2 28
Odev 2 15 30
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
S6zIi Smav
So6zIi Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Derse Katilim (Hazirlik)
Ara siav (Odev Teslimi) 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yartyil sonu sinavi (Odev Teslimi) 1 1 1
Yaryil sonu sinavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 152
Toplam is yiikii / 30 5,06
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryil ici Etkinlikleri %
Ara Simav (Proje) 40
Odev 20

Yariyil Sonu Sinavi (Proje) 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN ILiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok disiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Kiltirel, tarihsel ve sanatsal baglamda liretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi
tasarim pratigi ile bitunlestirebilme
2 |Tasarim sireglerini planlayarak, uygun yéntem ve teknikleri segme ve kullanabilme 2
3 Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme
ve yaratici ¢ozlimler Uretebilme
4 | Uzamsal diisinme 1si8inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme 4
5 Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi 4
degerlendirebilme
6 |iki boyutlu ve l¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gérsellestirebilme ve sunum yapabilme 5
7 Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklasimlarini, stirdirilebilir Gretim yontemlerini,
malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme
8 Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar cercevesinde, toplumun ve hedef kullanicilarin
gereksinim ve c¢ikarlarini gbzeterek endistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme
9 | Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak yirutebilme
10 Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgi veya disiplinler arasi ¢alismalarda aktif gorev
alabilme
DERSIN YORUTUCULERI
ST Ogr. Gor. Keiko ALTIN
urutucu OYABU
imza
08/08/2024
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