ESOGU ENDUSTRIYEL TASARIM BOLUMU

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Kisisel Markalasma ve Portfolyo Tasarimi 141116006
Haftalik Ders Saati .
Yanyil - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
6 2 1 3 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)
MatemBa}tl'i';]‘l’eerTeme' Miihendislik Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
3 2
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkge Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri Yok

Dersin Amaci

Kisisel Markalagma ve Portfolyo Tasarimi dersi 6grencilerin hedefledigi tasarim alanina yonelik hem
analog hem dijital is bagvurma yontemlerini dikkate alarak kendini 6zgiin ifade eden, yeni isler iiretip
genisletebilen bir portfolyo hazirlanmalarimi ve boylece kendilerini etkili bir sekilde sunabilmelerini
amaglamaktadir.

Dersin Kisa icerigi

Kisisel Markalasma ve Portfolyo Tasarimi dersi Ogrencinin mesleki hayata hazirlanmasini
amaclamaktadir. Bu ders ile dgrenci yeteneklerini ve giliglii yonlerini fark ederek hangi tasarim
alanmin kendisine uygun oldugunu kesfederek bu alana nasil basvuru yapabilecegini arastirip
tartisabilecektir. Ogrenci; kendine 6zgii sunum konseptine karar verdikten sonra kisisel-markalasma
stirecine gecerek belirtigi portfolyo dgelerinin tasarimini hem baskiya hem de kullanacak dijital
mecralara yonelik gergeklestirecektir. Ayrica dersin sonunda 6grenci hem prova yapmak hem de
herkesten geri bildirim almak i¢in hazirladig: portfolyosunu sunacaktir.

s Katki Sagladig1 Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilart PC/PC’ler Yontemleri * | Yontemleri **
1 Ogrenci yeteneklerinin ve gii¢lii yonlerinin farkina varir. 2,34 1,2,6 AB,DE
2 Me_sle?k_l hayat i¢in hangi adimlar1 atmasi gerektigi tizerine bir fikir 5.6 126 AB.D.E
geligtirir.
3 Yaptig tgsarlpj. 1sler1n1{1. kahte_:sml ve niteligini degerlendirerek 3.4.9 126 AB.D.E
caligmak istedigi alana gore secim yapar.
4 Knls.lhsel“tasgr_lmm kimligini hem sdzel olarak hem de portfolyo 5.9 126 AB.D.E
goriintiileri ile sunar.
5
6
8
9
10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi
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e  Stand Out: Design a personal brand. Build a killer portfolio. Find a great design job,
Temel Ders kitabi Denise Anderson, Prentice Hall, 2016
e Grafik Tasarim Rehberi Egitim Kitab1, Ozge Mardi Bayar, Kodlab Yaynlari, 2021

Creating a Brand Identity: A Guide for Designers, Catharine Slade-Brooking, Laurence King
Publishing, 2015

Yardime1 Kaynaklar How to Create a Portfolio & Get Hired: A Guide for Graphic Designers and Illustrators, Fig Taylor,
Laurence King Publishing, 2nd edition, 2013

The LOGO Design Guide, Umamah CK, Independently published, 2019

Derste Gerekli Arag ve

Geregler Ogrenci bilgisayar ile grafik tasarim programlarina sahip ya da erisime olmali.

Dersin Haftahlk Plam

Dersin igeriginin, amag ve islenis bigiminin agiklamasi. Kurumsal kimlik konusuna kisa giris. Ozgiin portfolyo tasarimi igin
kisisel markalagma gereksinimin tartisiimasi.

Kisisel markalasma igin galismalar. Ogrenci nasil bir tasarimci kimlik var? Giigli yonler ve zayif yonler, yetenekler ve
2 tasarim stili. Ogrencinin ‘Benzersiz satis noktasr’: Ozgiinliik ve farklilik ile farkindalik yaratmak. Ogrenci meslege nasil ve
nereye girmeye calisir? is olanaklar arastirmasi.

Kisisel portfolyo konseptinin olusturulmasi: Ogrencinin marka hikayesi nedir? Hangi medya araglari ile anlatir? Kisisel

3 basvuru stratejilerinin ve ona gére portfolyonun 6zgiinliik ifadesi ve portfolyonun yapisi belirlemesi.

4 Kisisel gorsel kimlik olusturma: Moodboard teknigi. Tipografi ve renk segimi. Logo/marka olusturma.

5 Kisisel gorsel kimlik olusturma: Logo/marka ile devam. igerik toplamasi: Ozgegmis ve niyet mektubu.

6 Kisisel gorsel kimlik olusturma. Kartvizit ve antetli kagit, 6zge¢mis ve niyet mektubu.

7 Logo, kartvizit, antetli kdgit, 6zgegmis ve niyet mektubu ile rapor hazirlanmasi.

8 Ara Sinavlar

9 Duzeltmeler. Portfolyonun yapisal ayrintilarin karar verilmesi ve baski / dijital 6g8elerinin tam belirlenmesi.
icerik toplamasi: Koyulacak islerin secimi ve gérsellerin hazirlanmasi.

10 Portfolyo 6gelerinin diizeni tasarimi. icerik gorsellerinin toplanmasi.

11 Duzeltmeler. Portfolyonun hazirlanmasi.

12 Duzeltmeler. Portfolyonun hazirlanmasi.

13 Diizeltmeler. Portfolyonun hazirlanmasi.

14 Portfolyonun gergeklestirilmesi (baski, baskidan sonra, dijital yayin).

15 Portfolyonun sunumu.

16,17  Yarwyil sonu sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayisi Siiresi (Saat) Jﬁol?iial(g;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 2 28
Smif Ders ¢alisma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....)
Odev 12 6 72
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
Sozlii Sinav
S6zlii Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Derse Katilim (Hazirlik)
Ara sinav 1 2 2
Ara Simav hazirlik 1 12 12
Yarty1l sonu smavi 1 2 2
Yarty1l sonu sinavi hazirlik 1 20 20
Toplam is yiikii 136
Toplam is yiikii / 30 4.53
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryil ici Etkinlikleri %
Ara Sinav 40
Yariyil Sonu Sinawvi 60
Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok disiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Kiltirel, tarihsel ve sanatsal baglamda liretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi
tasarim pratigi ile bitunlestirebilme
2 |Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yéntem ve teknikleri segme ve kullanabilme 3
3 Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme 3
ve yaratici ¢ozlimler Uretebilme
4 | Uzamsal diisinme 1si8inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme 3
5 Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi 5
degerlendirebilme
6 |iki boyutlu ve l¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gérsellestirebilme ve sunum yapabilme 5
7 Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklasimlarini, stirdirilebilir Gretim yontemlerini,
malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme
8 Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar cercevesinde, toplumun ve hedef kullanicilarin
gereksinim ve c¢ikarlarini gbzeterek endistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme
9 | Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip icerisinde etkin olarak yirttebilme 3
10 Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgili veya disiplinler arasi galismalarda aktif gérev
alabilme
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiicii
imza
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