ESOGU ENDUSTRIYEL TASARIM BOLUMU

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Oyun Oyuncak Tasarimi 141118005
Haftalik Ders Saati .
Yariyil : Kredi AKTS
Teorik Uygulama
8 2 1 3 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Miihendislik _— T
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
1 3 1
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkce Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri -

Oyun ve oyuncak olgularinin tanimlanarak, ¢ocuk oyunlar1 ve oyuncaklarinin arastirilmast,
Dersin Amaci yetigkinlerin oyun ve oyuncaga bakisinin sorgulanmasi, belirli konsept ¢ergevesinde oyun
tasarimina yonelik proje gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Oyun ve oyuncak tasarimiyla iliskili unsurlarin kavranmasi, oyun ve oyuncak kavramlarinin
tanimlanmasi, oyun ve oyuncagin ¢ocuklarin fiziksel ve biligsel gelisimlerindeki etkisi ve

DESIRKE A e yetiskinlerin diinyasindaki yeri, teknolojinin oyun ve oyuncaklarla etkilesimine yonelik
temel bilgileri kapsamaktadir.
Katki & o
Lol - - Ogretim Ol¢cme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig . q o . 3
PC/PC’ler Yontemleri Yontemleri

1 Oyun ve oyuncak tasariminin temel kavramlarini tanimlar. 7.8.10 125 A

5 Oyun tasariminda alan tanimlamasi yapar. 7.8.10 125 A

3 Oyun tasariminda oyun elemanlarini ve iliskili oyuncaklari 7.8.10 125 A
tanimlar

4 Urqn.—kullanlm etkilesimi ekseninde oyun ve oyuncagin 7.8.10 1,25 A
yerini tanimlar

5 Oyun tasarimina yonelik gerekli siirecleri tasarlayabilir 2,3, g, f(,)?, 8, 11,12, 14 AL

6 Oyun tasarimi i¢in konsept belirleyebilir 2,3, g, f(,)?, 8, 11,12, 14 AL

7 Oyun ve oy}lncak tasarimi i¢in gerekli elemanlart 2,3,5,6,7,8, 11,12, 14 AJL
tasarlayabilir 9,10

8 Oyunlastirma, oyun yoluyla 6grenme gibi kavramlari 2,3,5,6,7,8, 11,12, 14 AL
tanimlar 9,10

9 Teknolojinin oyun ve oyuncak tasarimindaki konumunu 2,3,5,6,7,8, 11,12, 14 AL
sorgular 9,10

10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

Dersin Haftahik Plam

Dersin tanitimi ve siire¢ hakkinda genel bilgilendirme

Oyun ve oyuncak kavramlarinin tanimlanmasi ve tartisilmasi.

Oyun ve oyuncak tasariminda siniflandirmalar ve alt basliklar

Uriin-kullanic etkilesimi ekseninde oyun ve oyuncagin yeri

Oyun ve oyuncak tasariminda konsept belirleme siire¢ yonetimi

Oyunlastirma, oyun yoluyla 6grenme gibi kavramlarin tanimlanmasi ve 6rneklendirme

Teknolojinin oyun ve oyuncak tasarimina etkisi ve katkisi

Ara Sinavlar

OO N(O|O|B|W[IN|F

Oyun ve oyunla iligkili oyuncak tasarimi i¢in konsept belirleme

=
o

Oyun ve oyunla iligkili oyuncak tasarimi i¢in konsept belirleme

[EEN
[EEN

Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

=
N

Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

=
w

Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

[N
o

Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

15  Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

16,17 Yariyil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?é‘argts)‘ Jl;’lz’f‘(‘s‘;ﬁ)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 7 1 7
Odev
Kisa Sinav

Kisa Sinav hazirlik

So6zli Siav

So6zli Sinav hazirlik

Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil) 1 42 42

Sunum (hazirlik siiresi dahil)

Ara sinav 1 3
Ara Siav hazirlik 4 12
Yartyil sonu sinavi 1 3
Yariyil sonu siavi hazirlik 1 42 42
Toplam is yiikii 151
Toplam is yiikii / 30 5,03
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Ara Simav 30
Proje izleme 20
Devam 10

Yariyil Sonu Sinavi 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi
1 |tasarim pratigi ile biitiinlestirebilme; 1
o | Tasarim siireclerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri se¢gme ve kullanabilme; 3
Elestirel ve diyalektik bir yaklasimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme
3 |ve yaratici ¢oziimler iiretebilme; S
4 Uzamsal diisiinme 15181nda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme; 1
Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi
5 |degerlendirebilme; 5
6 Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarmi kullanarak gorsellestirebilme ve sunum yapabilme; 3
Teknolojik gelismeleri, giincel tasarim yaklagimlarini, siirdiiriilebilir {iretim yontemlerini,
7 | malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme; 3
Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢ergevesinde toplumun ve hedef kullanicilarin
8 | gereksinim ve cikarlarini gézeterek endiistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme; 3
9 Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak yiiriitebilme; 5
Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi ¢aligmalarda aktif gorev
10 |alabilme; 5
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiicii DO%IA)CSZem"
imza
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