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VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Oyun ve oyuncak tasarimiyla iligkili unsurlarin kavranmasi, oyun ve
oyuncak kavramlarinin tanimlanmasi, oyun ve oyuncagin ¢ocuklarin fiziksel

DERSIN KISA iCERiGi ve bilissel gelisimlerindeki etkisi ve yetiskinlerin diinyasindaki yeri,
teknolojinin oyun ve oyuncaklarla etkilesimine yonelik temel bilgileri
kapsamaktadir.

Oyun ve oyuncak olgularinin tanimlanarak, ¢ocuk oyunlari ve

DERSIN AMACLARI oyuncaklarinin arastirilmasi, yetigkinlerin oyun ve oyuncaga bakiginin

sorgulanmasi, belirli konsept ¢ercevesinde oyun tasarimina yonelik proje
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

DERSIN MESLEK EGITIMINI
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Dersin, profesyonel hayatta oyun ve oyuncak tasarimi alaninda uzmanlagmak
isteyenlere yonelik katkis1 olacag diisiiniilmektedir. Disiplinler arasi ¢aligma
noktasinda tasarim, teknoloji ve egitim konularina odaklanarak gesitlilik
saglanacaktir.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Oyun ve oyuncak tasariminin temel kavramlarini tanimlar.

Oyun tasariminda alan tanimlamasi yapar.

Oyun tasariminda oyun elemanlarmi ve iliskili oyuncaklar1 tanimlar
Uriin-kullanici etkilesimi ekseninde oyun ve oyuncagin yerini tanimlar
Oyun tasarimina yonelik gerekli siiregleri tasarlayabilir

Oyun tasarimu igin konsept belirleyebilir

Oyun ve oyuncak tasarimi i¢in gerekli elemanlari tasarlayabilir
Oyunlagtirma, oyun yoluyla 6grenme gibi kavramlari tanimlar
Teknolojinin oyun ve oyuncak tasarimindaki konumunu sorgular
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DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
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Dersin tanitimi ve siire¢ hakkinda genel bilgilendirme

Oyun ve oyuncak kavramlarinin tanimlanmasi ve tartisilmasi.

Oyun ve oyuncak tasariminda smiflandirmalar ve alt basliklar

Uriin-kullanici etkilesimi ekseninde oyun ve oyuncagin yeri

Oyun ve oyuncak tasariminda konsept belirleme siire¢ yonetimi

Oyunlagtirma, oyun yoluyla 6grenme gibi kavramlarin tanimlanmasi ve 6rneklendirme

Teknolojinin oyun ve oyuncak tasarimina etkisi ve katkisi
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Oyun ve oyunla iligkili oyuncak tasarimi i¢in konsept belirleme
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Oyun ve oyunla iligkili oyuncak tasarimi i¢in konsept belirleme
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Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme
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Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme
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Oyun-oyuncak tasarimiin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme
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Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme
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Oyun-oyuncak tasariminin gelisimine yonelik kritik ve genel degerlendirme

=
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Yariyil Sonu Sinavi
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PROGRAM CIKTISI

Katki Diizeyi

3 2

Kiilttirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiikketim
mekanizmalarma dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile
biitiinlestirebilme;

Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri segme ve
kullanabilme;

Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt
problemleri tanimlayabilme Ve yaratici ¢6ziimler iiretebilme;

Uzamsal diistinme 1s1g8inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak
tasarlayabilme;

Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama
yapabilme ve bu uygulamay1 degerlendirebilme;

iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gérsellestirebilme
ve sunum yapabilme;

Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklagimlarimi, siirdiiriilebilir
iiretim yontemlerini, malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip
ederek tasarim projelerinde uygulayabilme;

Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ger¢evesinde toplumun ve
hedef kullanicilarin gereksinim ve ¢ikarlarin1 gozeterek endiistriyel
tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme;

Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak
yiiriitebilme;
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Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi
caligmalarda aktif gorev alabilme;

1: Hig Katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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