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DERS BiLGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
TASARIM CiziMi 1 141111005
Haftalik Ders Saati
Yariyil Kredi AKTS
Teorik Uygulama
1 1 2 2 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimu)
MatemBai}: ;‘I’:rTeme' Miihendislik Bilimleri Tasarim Genel Eitim Sosyal Bilimler
5
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tirkge Lisans Zorunlu

Onkosul Dersleri Yok

Dersin Amaci

Cizim kabiliyeti ile bir tasarime1, hem hizli bir sekilde aklindaki fikirleri gorsellestirebilir hem de onun lizerinde devamli gizerek
diigiinebilir, alternatif yaratabilir, kararlar verebilir, ¢6ziim getirebilir. Tasarim Cizimi I dersinin amaci, 6grenciye, el ¢izim
kabiliyeti kazandirilmasiyla hayali ya da gercek basit objelerin tek veya az renk kullanarak, okunakli bir sekilde, perspektif
kurallarina uygun, ti¢ boyutlu, islev ve kullanimi agiklayacak sekilde nasil gorsellestirebilecegini dgretmektir.

Dersin Kisa icerigi

Tasarim Cizimi I dersinde 6grenciler, temel ii¢ boyutlu geometrileri ve bunlardan yapilmis ii¢ boyutlu nesneleri gozlemleyerek ve
cizerek gizmeyi 6grenmeye baglar. Ogrencilere, dogru orantilarda gizim yapabilmesini ve nesnelerin ii¢ boyutlu gdriiniimiinii iki
boyutlu kagida aktarabilmesini saglayacak perspektif bilgisi ile 151k ve golge teknikleri ogretilir. Objelerin temel yapisi
icsellestirdikten sonra, dgrenci, hayali geometrik ve daha organik objeler ¢izmeye devam edecek ve bunlari gesitlendirerek daha
farkli formlar tiretecektir.

Lol Katki Sagladig Ogretim Yontemleri | . " q ey
Dersin Ogrenim Ciktilar: PC/PCler - Ol¢me Yontemleri
1 Var olan objelerin konturlarini dogru sekilde gizebilme 6 1,6 D
2 Dogru perspektifle ¢izebilme 6 1,6 D
3 Cizime tonlama, tarama teknikleri, 151k ve golge ekleyerek ii¢ boyutlu bir goriintii 6 16 D
verebilme ’
4 Objelerin malzemesini, tek veya az renk ile ¢izime aktarabilme 6 1,6 D
Temel iki ve ti¢ boyutlu geometrik sekillerden basit hayali objeleri ¢izerek insa
5 X 6 1,6 D
edebilme
6 Hizli ¢izim yapabilme 6 1,6 D
7 Eskiz ile kendi fikirlerini ifade edebilme 6 1,6 D
8
9

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Snav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje

izleme, K:Devam; L:Juri

Simavi
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Temel Ders kitab:

Drawing for Product Designers, Kevin Henry, Laurence King Publishing Ltd., 2012
Sketching The Basics: Drawing Techniques for Product Designers, Roselien Steur, Koos Eissen, BIS Publishers B. V., 2019

Yardimel Kaynaklar

Perspektif ve Perspektifte Golge Cizimi, Esen Onat, Efil Yaymevi, 2010

Perspektifi Anlamak — Form, Derinlik ve Mesafe, Giovanni Civardi, Beta Kitap, 2010

Isik ve Golgenin Cizimi — Chiraroscuro’yu Anlamak, Giovanni Civardi, Beta Kitap, 2005

Cizim Tekniklerine dair her sey: Ressamlar igin vazgegilmez bir el kitab1, Kolektif, inkilap, Kitapevi, 2017

Derste Gerekli Arag ve

Eskiz defteri, A3 kagt, ¢izim kalemleri, soft pastel boya.

Geregler
Dersin Haftahk Plam
1 Ders tanitimi, igerik ve isleyis. Gerekli malzemeler hakkinda bilgi verilmesi. Tasarimcilarin eskiz defterlerini nasil kullandigina dair sunum. Gorsel diglinme
kavramin agiklamasi. Kisa ve serbest ¢izim alistirmalari.
2 “Cizimi Anlamak” sunumu; gizim egzersizleri ile el, géz ve kalem koordinasyonu; ¢izgi, daire, elips, egri ¢izim alistirmalari; silindir gizimi; bakarak basit
silindirik obje gizimi.
3 Perspektif anlatimi (bir, iki, Gg noktal), kiip ve dikdortgen prizmalarin farkl agidan perspektiflerini kullanarak konstriktif ¢izim olusturma, bakarak basit
prizmatik obje gizimi, el-kalem teknigi ile gizgilerin konumlarini ve uzunluklarini belirleme.
4 Perspektifte, prizma ve duzlem iligkisi ile bol bol gizim egzersizi yapma; kiip ve piramit agilimi; kiipe ekleme ve kiipten gikarma; perspektifte doluluk ve
bosluk ile kompozisyon olusturma.
5 Perspektifte elips, silindir ve koni gizimin anlatimi; elips, silindir igeren Ug boyutlu bir objenin farkl agilardan gizimi ile obje gorsellestirme.
6 Isik ve golge, tonlama ve tarama tekniklerinin anlatimi; teknikler kullanilarak tg boyutlu gorsellestirme uygulamalari; farkli kalem turleri ile (kursun kalem,
tikenmez kalem, yumusak renkli kalemler, ince kegeli kalem vb.) uygulamalar.
7 Temel obje sekilleri igeren gok pargali bir kompozisyon gizimi.
8 Ara Sinavlar
9 Kullanilmig kagittan el yapimi kagit atolyesi.
10 Dikey izdiisimun anlatimi; kavisli bir objenin Ust, alt, yan gériintustniin kopyalanmasi; objenin ana goruntusiinin degistirilerek yeni bir form elde
edilmesi, ¢izime renk ve tonlama ile malzeme verilmesi.
1 Sekil morfolojileri: ekleme, cikarma, birlestirme. ilkel formdan baslayarak, ayrintilarin eklenmesiyle bir objenin gizimi; elde edilen objenin formunun
degistirilerek farkl versiyonlarinin yaratilmasi.
12 Eskiz ve bilgisayar destekli tasarim: extrude, revolve, sweep, loft komutlari ile cizmek. Ornek objeleri bulup hizli form eskizleri. imgesel gizim egzersizleri.
Renk ve dokularin, kuru pastel boya ve renkli kalemlerle taklit edilmesi.
13 Perspektifte kavisli yuzey gizimi.
14 Bir gindelik kullanim objesinin gizimi; farkli form alternatiflerinin olusturulmasi, segilen versiyonun tstiinde doku ve renk denemeleri.
15 Bir dnceki hafta segilen obje gizimin 6n, yan, Ust gértintsleri ile objeyi en iyi anlatacak perspektif goriinttstiniin gizimi.
16,17 Yariy1l sonu smavlari
Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi
Etkinlikler Sayisi Siiresi (Saat) LGP L AT
(saat)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders galisma siiresi (tekrar, pekistirme, on galisma,....) 14 4 56
Odev 2 8 16
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
Sozli Smav
Sozli Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Derse Katilim (Hazirlik)
Ara sinav 1 3 3
Ara Smav hazirhk 1 15 15
Yariyil sonu smavi 1 3 3
Yariyil sonu sinavi hazirlik 1 20 20
Toplam is yiikii 154
Toplam is yiikii / 30 5,16
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yariyll i¢i Etkinlikleri %
Ara Smav 30
Odev 30

Yariyil Sonu Sinavi 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok disiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Kultarel, tarihsel ve sanatsal baglamda Uretim ve tiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile
butlnlestirebilme
2 Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri segme ve kullanabilme
3 Elestirel ve diyalektik bir yaklasimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme ve yaratici ¢6ztimler
Uretebilme
4 Uzamsal diisinme 1siginda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme
5 Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi degerlendirebilme
6 iki boyutlu ve {i¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gérsellestirebilme ve sunum yapabilme 5
7 Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklasimlarini, stirdurilebilir Gretim yontemlerini, malzemeleri ve bilisim alanindaki
yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme
8 Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar gergevesinde, toplumun ve hedef kullanicilarin gereksinim ve gikarlarini
gozeterek endistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme
9 Bir tasarim stirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak ytritebilme
10 | Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgi veya disiplinler arasi ¢alismalarda aktif gérev alabilme
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiicii Ogr. Gor. Keiko ALTIN
urutucu OYABU
imza
08/08/2024
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