ESOGU ENDUSTRIYEL TASARIM BOLUMU

DERS BILGI FORMU
Dersin Adi Dersin Kodu
TASARIM CiziMI 1I 141112005
Haftahk Ders Saati
Yariyil Kredi AKTS
Teorik Uygulama
2 1 2 2 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)
Matenéaiﬂﬁq\(:rTemel Miihendislik Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
5
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tirkge Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri Yok

Dersin Amaci

Cizim kabiliyeti ile bir tasarimei, hem hizli bir sekilde aklindaki fikirleri gorsellestirebilir hem de onun iizerinde
devamli gizerek disiinebilir, alternatif yaratabilir, kararlar verebilir, ¢6ziim getirebilir. Tasarim Cizimi II dersinin
amaci, Ogrenciye, ileri bir ¢izim kabiliyeti kazandirmak, hizli ve okunakli eskizlerle tasarim fikrini ifade
edebilmesini saglayabilmek; ikna edici bir tasarim sunumu i¢in daha canli, renkli, ayrintili ve iirtin-kullanict
senaryosunu gosteren ¢izimler hazirlayabilmesini saglayacak bilgileri aktarmaktir.

Dersin Kisa I¢erigi

Tasarim Cizimi I dersinin devamu niteliginde olan Tasarim Cizimi II dersi kapsaminda &grenci; kendi tasarladigi
bir objeyi gercege yakin bir sekilde gizmeyi; renk ve doku kullanarak objenin malzemesini ¢izime yansitmayti;
dogru perspektif ile objenin 6nemli goriiniilerini ¢izmeyi; objenin iglev ve ayrintilarii agiklayici bir sekilde
gorsellestirebilmeyi ve boylece tasarim fikrini ¢izim yardimiyla herkese okunakli bir sekilde agiklayabilmeyi
ogrenecektir. Tasarim Cizimi II dersinde 6grenci, tasarimcilarinin kullandigi keceli - marker - kalemlerinin
kullanmasini ve onunla ¢izimlerine renk ekleyerek daha canli ve gergekgi ¢izebilmeyi 6grenecektir. Ayrica 6grenci;
Tasarim Cizimi I dersi kapsaminda ¢izilen objelerden daha kompleks objeler ¢izmeye baslayacak, insan figiirlerini
ve uzuvlarim ¢izmeyi Ogrenerek, iiriin-kullanict iliskisini ¢izim ile ifade edebilecek, bu iligkiyi kullanici
senaryolariyla anlatabilecek. Objeleri, bir mekan i¢inde ¢izmeyi Ogrenecek ve son olarak bir sunum paftasi
hazirlayacak.

Dersin Ogrenim Ciktilar Ka]glé /]S)alcg’llzglgl Yﬁ??::itli::i - Olgme \iilntemleri
1 Gordiigiini ¢izebilme 6 1,6 D
2 Tasarim fikirlerini kagt iistiinde gorsellestirebilme 6 1,6 D
3 R'quli“kallem, sqft pastel boya ve marker kullanarak renk ve malzeme 6 16 D
goriintiisii verebilme '
4 Tnsan-nesne iliskisini kagit iistiinde gorsellestirebilme 6 1,6 D
5 Uriin-kullanic1 senaryolarimi kagit {istiinde gérsellestirebilme 4,5,6 1,6 D
6 Obje-mekan iliskisini kagit iistiinde gorsellestirebilme 4,5,6 1,6 D
7 Sunum paftasi hazirlayabilme 6 1,6 D
8 ;ll":ts:é:% Skirlerini ¢izim yardimiyla gorsellestirerek diger insanlara 45,6 1,6 D

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi
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- Drawing for Product Designers, Kevin Henry, Laurence King Publishing Ltd., 2012

Temel Ders kitab: - Fikirleri Gorsellestirmek: Bir Profesyonel Gibi Tasarim Yapip Sunmak, Gregor Krisztian, Nesrin Schlempp-

Ulker, 6. Bastmdan Ceviri, Literatiir Yaymlari, 2015

Yardimer Kaynaklar

- Sketching — Product Design Presentation, Koos Eissen, Roselien Steur, BIS Publisher B. V., 2014
- Marker Magic: The Rendering Problem Solver for Designers, Richard M. McGarry, Greg Madsen, 1992

Derste Gerekli Arag ve

Eskiz defteri, A3 kagit, ¢izim kalemleri, soft pastel boya, marker pad, marker kalem.

Geregler
Dersin Haftahk Plam
1 Dersin tanitimy, igerik ve isleyisi hakkinda genel bilgi. Gerekli malzemeler hakkinda bilgi verilmesi. Marker ¢izim teknigine giris.
2 Marker ile ¢izim pratigi, tonlama egzersizleri, basit prizmatik geometrilere 151k ve golge eklemesi, basit, tek renkli bir objenin farkli agidan
1siklari, yansimalari ve golgeleri yakalayarak ¢izilmesi
3 Marker ile doku denemeleri: ahsap, metal, cam, plastik.
4 Farkl tutus pozisyonlar1 ve farkli agilardan insan eli ¢izimi, kursun kalem ve marker ile denemeler.
5 Insan figiirii gizimi, fotograf destekli ¢alismalar, moda tasarim gizimi
6 Uriin kullanici senaryosu gizimi: bir iiriiniin kullanim hikayesi ve insan ile iliskisinin analiz edilerek gorsellestirilmesi.
7 Uriin kullanici senaryosu gizimi: bir iiriiniin kullanim hikayesi ve insan ile iliskisinin analiz edilerek gorsellestirilmesi.
8 Ara Sinavlar
9 Tasit ¢izimi
10 Tasit ¢izimi
11 Mekan igine yerlestirilmis obje ¢izimi
12 Mekan igine yerlestirilmis obje ¢izimi
13 Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatimi (ortografik ve perspektif gériiniisler, {iriin-kullanic1 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi
ayrintilar anlatan goriiniisler, mekan icindeki yerlesim, sunum paftasi)
14 Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatimi (ortografik ve perspektif gériiniisler, {iriin-kullanic1 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi
ayrintilar anlatan goriiniisler, mekan icindeki yerlesim, sunum paftasi)
15 Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatimi (ortografik ve perspektif goriiniisler, iiriin-kullanic1 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi
ayrintilar anlatan goriiniisler, mekan icindeki yerlesim, sunum paftasi)
16,17  Yariyil sonu simavlari
Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmas:
- Pyl Toplam Ts
Etkinlikler Sayisi Siiresi (Saat) Yiikii (saat)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 4 56
Odev 2 8 16
Kisa Smav

Kisa Sinav hazirlik

Sozli Sinav

Sozli Sinav hazirlik

Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)

Sunum (hazirlik siiresi dahil)

Derse Katilim (Hazirlik)

Ara sinav 1 3 3
Ara Smav hazirhik 1 15 15
Yariyil sonu smavi 1 3 3
Yariyil sonu smavi hazirlik 1 20 20
Toplam is yiikii 154
Toplam is yiikii / 30 5,16
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryll ici Etkinlikleri %
Ara Smav 30
Odev 30

Yariyll Sonu Sinavi 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Kdltarel, tarihsel ve sanatsal baglamda tretim ve tilketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi tasarim
pratigi ile bitlinlestirebilme
2 | Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri segme ve kullanabilme
3 Elestirel ve diyalektik bir yaklasimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme ve yaratici
¢Ozimler Uretebilme
4 Uzamsal diisinme 1siginda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme 3
5 Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamayi 3
degerlendirebilme
6 iki boyutlu ve (¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gérsellestirebilme ve sunum yapabilme 5
7 Teknolojik gelismeleri, giincel tasarim yaklagimlarini, sirdirilebilir Gretim yéntemlerini, malzemeleri ve
bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme
8 Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢ergevesinde, toplumun ve hedef kullanicilarin gereksinim ve
¢ikarlarini gozeterek endustriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme
9 Bir tasarim sirecini bireysel olarak ve ekip icerisinde etkin olarak yuritebilme
10 | Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgili veya disiplinler arasi ¢alismalarda aktif gérev alabilme
DERSIN YORUTUCULERI
Yiiriitiic Ogr. Gér. Keiko ALTIN
urutucu OYABU
imza
08/08/2024

ESOGU ENDUSTRIYEL TASARIM BOLUMU © 2024



