ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Endiistriyel Tasarim Boliimii
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VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Tasarim Cizimi I dersini tamamlamig olmali ya da bu seviyede ¢izebilmesi.

DERSIN KISA iCERIGi

Tasarim Cizimi | dersinin devamu niteliginde olan Tasarim Cizimi Il dersi
kapsaminda 6grenci; kendi tasarladigi bir objeyi gercege yakin bir sekilde
¢izmeyi; renk ve doku kullanarak objenin malzemesini ¢izime yansitmayi;
dogru perspektifile objenin 6nemli goriinislerini ¢izmeyi; objenin iglev ve
ayrintilarini agiklayicr bir sekilde gorsellestirebilmeyi ve boylece tasarim
fikrini ¢izim yardimiyla herkese okunakl bir sekilde agiklayabilmeyi
Ogrenecektir. Tasarim Cizimi Il dersinde 6grenci, tasarimeilarmimn kullandigi
kegeli - marker - kalemlerinin kullanmasini ve onunla ¢izimlerine renk
ekleyerek daha canli ve gergekgi gizebilmeyi 6grenecektir. Ayrica dgrenci;
Tasarim Cizimi | dersi kapsaminda ¢izilen objelerden daha kompleks objeler
¢izmeye baglayacak, insan figiirlerini ve uzuvlarini ¢izmeyi 6grenerek, tiriin-
kullanict iligkisini ¢izim ile ifade edebilecek, bu iliskiyi kullanici
senaryolartyla anlatabilecek. Objeleri, bir mekan iginde ¢izmeyi 6grenecek
ve son olarak bir sunum paftast hazirlayacak.

DERSIN AMACLARI

Cizim kabiliyeti ile bir tasarime1, hem hizli bir sekilde aklindaki fikirleri
gorsellestirebilir hem de onun iizerinde devamli ¢izerek diigiinebilir,
alternatif yaratabilir, kararlar verebilir, ¢6ziim getirebilir. Tasarim Cizimi Il
dersinin amaci, 6grenciye, ileri bir ¢izim kabiliyeti kazandirmak, hizli ve
okunakl1 eskizlerle tasarim fikrini ifade edebilmesini saglayabilmek; ikna
edici bir tasarim sunumu i¢in daha canli, renkli, ayrintili ve tirtin-kullanici
Senaryosunu gosteren ¢izimler hazirlayabilmesini saglayacak bilgileri
aktarmaktir.




DERSIN MESLEK EGITIiMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

El ¢izimi; tasarim siirecindeki fikir tiretiminde ve diger kisiler ile bu tasarim
fikirlerini paylagmak, tartismak ve degerlendirmek igin 6nemli bir aractir. El
cizimiyle, iletilmek istenen 6nemli tasarim fikir ve detaylar1 6n plana
c¢ikarilarak tasarim siirecinin ilk sathalarinda 6nem arz etmeyen teknik detay
gibi karmagsik bilgilerle, sunum yapilan kisilerin kafalarinin karigmasinin
Oniine gegilebilir. Boylece, sunum yapilan kisilere dnemli tasarim unsurlari
daha net aktarilir.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

1. Gordiiglinii ¢izebilme

2. Tasarim fikirlerini kagit iistiinde gorsellestirebilme

3. Renkli kalem, soft pastel boya ve marker kullanarak renk ve malzeme
goriintlisii verebilme

4. Insan-nesne iliskisini kag1t iistiinde gorsellestirebilme

5. Uriin-kullanic1 senaryolarini kagit {istiinde gorsellestirebilme

6. Obje-mekan iligkisini kagit iistiinde gorsellestirebilme

7. Sunum paftasi hazirlayabilme

8. Tasarim fikirlerini ¢izim yardimiyla gorsellestirerek diger insanlara
iletebilme

TEMEL DERS KiTABI

- Drawing for Product Designers, Kevin Henry, Laurence King Publishing
Ltd., 2012

- Fikirleri Gorsellestirmek: Bir Profesyonel Gibi Tasarim Yapip Sunmak,
Gregor Krisztian, Nesrin Schlempp-Ulker, 6. Basimdan Ceviri, Literatiir
Yayinlar, 2015

YARDIMCI KAYNAKLAR

- Sketching — Product Design Presentation, Koos Eissen, Roselien Steur, BIS
Publisher B. V., 2014

- Marker Magic: The Rendering Problem Solver for Designers, Richard M.
McGarry, Greg Madsen, 1992

DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

Eskiz defteri, A3 kagt, ¢cizim kalemleri, soft pastel boya, marker pad, marker
kalem.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR
1 Dersin tanitimu, i¢erik ve isleyisi hakkinda genel bilgi. Gerekli malzemeler hakkinda bilgi verilmesi.
Marker ¢izim teknigine giris.
5 Marker ile ¢izim pratigi, tonlama egzersizleri, basit prizmatik geometrilere 151k ve golge eklemesi, basit,
tek renkli bir objenin farkli agidan 1giklari, yansimalari ve golgeleri yakalayarak ¢izilmesi
3 Marker ile doku denemeleri: ahsap, metal, cam, plastik.
4 Farkli tutus pozisyonlar1 ve farkli agilardan insan eli ¢izimi, kursun kalem ve marker ile denemeler.
5 Insan figiirii ¢izimi, fotograf destekli ¢aligmalar, moda tasarim gizimi
6 Uriin kullanic1 senaryosu ¢izimi: bir iiriiniin kullanim hikayesi ve insan ile iliskisinin analiz edilerek
gorsellestirilmesi.
7 Uriin kullanic1 senaryosu ¢izimi: bir iiriiniin kullamim hikayesi ve insan ile iligkisinin analiz edilerek
gorsellestirilmesi.
Ara Sinav
9 Tasit ¢izimi
10 Tasit ¢izimi
11 Mekan igine yerlestirilmis obje ¢izimi
12 Mekan icine yerlestirilmis obje ¢izimi
Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatim (ortografik ve perspektif goriiniisler, iiriin-kullanict
13 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi ayrintilar1 anlatan goriiniisler, mekan i¢indeki yerlesim, sunum
paftasi)
Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatim (ortografik ve perspektif goriiniisler, {iriin-kullanict
14 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi ayrintilar1 anlatan goériiniisler, mekan i¢indeki yerlesim, sunum
paftasi)
Ogrendiklerini birlestir: Bir iiriiniin anlatimi (ortografik ve perspektif goriiniisler, {iriin-kullanict
15 senaryosu, malzeme ve teknik detay gibi ayrintilart anlatan goriiniisler, mekan i¢indeki yerlesim, sunum
paftasi)
16 Yariyil Sonu Sinavi
Katki Diizeyi
NO | PROGRAM CIKTISI 3 > y 1
Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiiketim
1 mekanizmalarma dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile x
biitiinlestirebilme;
Tasarim siireclerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri secme ve
¢ p y ygun y ¢
2 kullanabilme; X
Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt
§ y yaklag p g
3 problemleri tanimlayabilme ve yaratici ¢oztiimler iiretebilme; X
Uzamsal diisiinme 1s18inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak
4 | tasarlayabilme; X
Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama X
5 yapabilme ve bu uygulamay1 degerlendirebilme;
Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarmni kullanarak gorsellestirebilme X
6 | ve sunum yapabilme;
Teknolojik gelismeleri, giincel tasarim yaklagimlarini, siirdiiriilebilir
7 iiretim yontemlerini, malzemeleri ve biligsim alanindaki yenilikleri takip x
ederek tasarim projelerinde uygulayabilme;
evresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar cercevesinde toplumun ve
¢ y gerg p
8 hedef kullanicilarin gereksinim ve ¢ikarlarin1 gozeterek endiistriyel X
tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme;




Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak
9 ylriitebilme;

Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi
10 caligmalarda aktif gorev alabilme;

1: Hig katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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