ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boliimii
DERS BILGI FORMU
DONEM | Giiz
DERSIN KODU | 1411xx DERSIN ADI | Tasarim Cizimi |
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL
Teorik | Uygulama |Laboratuvar| Kredisi | AKTS Tiirii Dili
1 1 2 _ 2 5 ZORUNLU (x) SECMELI( ) Tiirkge
DERSIN KATEGORISi
Temel Egitim Tasarim Fen Bilimleri Sosyal Bilim Sanat
X
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet Tiirii Sayi %
I. Ara Smav 1 30
II. Ara Sinav
L. Kisa Sinav
YARIYIL iCi Odoy > 30
Proje
Rapor
Diger
YARIYIL SONU SINAVI 1 40
VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR) | Yok

DERSIN KISA iCERIGI

Tasarim Cizimi I dersinde dgrenciler, temel {i¢ boyutlu geometrileri ve
bunlardan yapilmis ii¢ boyutlu nesneleri gézlemleyerek ve ¢izerek ¢izmeyi
ogrenmeye baslar. Ogrencilere, dogru orantilarda ¢izim yapabilmesini ve
nesnelerin ii¢ boyutlu goriiniimiinii iki boyutlu kagida aktarabilmesini
saglayacak perspektif bilgisi ile 151k ve golge teknikleri 6gretilir. Objelerin
temel yapisi igsellestirdikten sonra, 6grenci, hayali geometrik ve daha
organik objeler ¢izmeye devam edecek ve bunlari ¢esitlendirerek daha farkli
formlar iiretecektir.

DERSIN AMACLARI

Cizim kabiliyeti ile bir tasarime1, hem hizli bir sekilde aklindaki fikirleri
gorsellestirebilir hem de onun {izerinde devaml ¢izerek diisiinebilir,
alternatif yaratabilir, kararlar verebilir, ¢6zlim getirebilir. Tasarim Cizimi I
dersinin amaci, 6grenciye, el ¢izim kabiliyeti kazandirilmasiyla hayali ya da
gergek basit objelerin tek veya az renk kullanarak, okunakli bir sekilde,
perspektif kurallarina uygun, ii¢ boyutlu, islev ve kullanimi agiklayacak
sekilde nasil gorsellestirebilecegini 6gretmektir.

DERSIN MESLEK EGITIiMINi
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

El ¢izimi; tasarim siirecindeki fikir tiretiminde ve diger kisiler ile bu tasarim
fikirlerini paylagmak, tartismak ve degerlendirmek igin 6nemli bir aractir. El
cizimiyle, iletilmek istenen 6nemli tasarim fikir ve detaylar1 6n plana
cikarilarak tasarim siirecinin ilk safhalarinda 6nem arz etmeyen teknik detay
gibi karmasik bilgilerle, sunum yapilan kisilerin kafalarinin karigmasinin
oniine gegilebilir. Boylece, sunum yapilan kisilere 6nemli tasarim unsurlari
daha net aktarilir.




DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Cizim kabiliyeti kazanarak;

1. Var olan objelerin konturlarin1 dogru sekilde ¢izebilme

2. Dogru perspektifle ¢izebilme

3. Cizime tonlama, tarama teknikleri, 151k ve golge ekleyerek ti¢ boyutlu bir
goriintii verebilme

4. Objelerin malzemesini, tek veya az renk ile ¢izime aktarabilme

5. Temel iki ve ti¢ boyutlu geometrik sekillerden basit hayali objeleri gizerek
insa edebilme

6. Hizli ¢izim yapabilme

7. Eskiz ile kendi fikirlerini ifade edebilme

TEMEL DERS KiTABI

Drawing for Product Designers, Kevin Henry, Laurence King Publishing
Ltd., 2012

Sketching The Basics: Drawing Techniques for Product Designers, Roselien
Steur, Koos Eissen, BIS Publishers B. V., 2019

YARDIMCI KAYNAKLAR

Perspektif ve Perspektifte Golge Cizimi, Esen Onat, Efil Yaymevi, 2010
Perspektifi Anlamak — Form, Derinlik ve Mesafe, Giovanni Civardi, Beta
Kitap, 2010

Isik ve Golgenin Cizimi — Chiraroscuro’yu Anlamak, Giovanni Civardi, Beta
Kitap, 2005

Cizim Tekniklerine dair her sey: Ressamlar i¢in vazgecilmez bir el kitabi,
Kolektif, 1nk11ap, Kitapevi, 2017

DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER

Eskiz defteri, A3 kagt, ¢izim kalemleri, soft pastel boya.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA

ISLENEN KONULAR

Ders tanitimy, igerik ve isleyis. Gerekli malzemeler hakkinda bilgi verilmesi. Tasarimcilarin eskiz
defterlerini nasil kullandigina dair sunum. Gorsel diisiinme kavramin agiklamasi. Kisa ve serbest ¢izim
alistirmalari.

“Cizimi Anlamak” sunumu; ¢izim egzersizleri ile el, goz ve kalem koordinasyonu; ¢izgi, daire, elips, egri
¢izim alistirmalari; silindir ¢izimi; bakarak basit silindirik obje ¢izimi.

Perspektif anlatimu (bir, iki, {i¢ noktali), kiip ve dikddrtgen prizmalarin farkli agidan perspektiflerini
kullanarak konstriiktif ¢izim olusturma, bakarak basit prizmatik obje ¢izimi, el-kalem teknigi ile
cizgilerin konumlarini ve uzunluklarim belirleme.

Perspektifte, prizma ve diizlem iliskisi ile bol bol ¢izim egzersizi yapma; kiip ve piramit a¢ilimi; kiipe
ekleme ve kiipten ¢ikarma; perspektifte doluluk ve bosluk ile kompozisyon olugturma.

Perspektifte elips, silindir ve koni ¢izimin anlatimi; elips, silindir igeren {i¢ boyutlu bir objenin farkli
acilardan ¢izimi ile obje gorsellestirme.

Isik ve golge, tonlama ve tarama tekniklerinin anlatimi; teknikler kullanilarak ii¢ boyutlu gérsellestirme
uygulamalari; farkli kalem tiirleri ile (kursun kalem, tiikenmez kalem, yumusak renkli kalemler, ince
kegeli kalem vh.) uygulamalar.

Temel obje sekilleri iceren ¢ok pargali bir kompozisyon ¢izimi.

Ara Smmav

Kullanilmis kagittan el yapimi kagit atolyesi.

10

Dikey izdiisiimiin anlatimi; kavisli bir objenin iist, alt, yan goriintiisiiniin kopyalanmasi; objenin ana
goriintiisiiniin degistirilerek yeni bir form elde edilmesi, ¢izime renk ve tonlama ile malzeme verilmesi.

11

Sekil morfolojileri: ekleme, ¢ikarma, birlestirme. Ilkel formdan baslayarak, ayrintilarin eklenmesiyle bir
objenin ¢izimi; elde edilen objenin formunun degistirilerek farkli versiyonlarinin yaratilmasi.

12

Eskiz ve bilgisayar destekli tasarim: extrude, revolve, sweep, loft komutlari ile ¢izmek. Ornek objeleri
bulup hizli form eskizleri. Imgesel ¢izim egzersizleri. Renk ve dokularin, kuru pastel boya ve renkli
kalemlerle taklit edilmesi.

13

Perspektifte kavisli yiizey ¢izimi.

14

Bir giindelik kullanim objesinin ¢izimi; farkli form alternatiflerinin olusturulmasi, segilen versiyonun
tistiinde doku ve renk denemeleri.

15

Bir 6nceki hafta secilen obje ¢izimin 6n, yan, tist goriintisleri ile objeyi en iyi anlatacak perspektif
goriintlisiiniin ¢izimi.

16

Yariyil Sonu Sinavi

NO | PROGRAM CIKTISI

Katki Diizeyi

3 2 1

Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiiketim

1 mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile X

biitiinlestirebilme;

Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri se¢gme ve

2 | kullanabilme: X

Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt

3 problemleri tanimlayabilme Ve yaratici ¢6ziimler tiretebilme; X

Uzamsal diistinme 1s1g8inda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak

4 | tasarlayabilme; X

Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarimi kullanarak uygulama X
5 yapabilme ve bu uygulamay1 degerlendirebilme;

Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gorsellestirebilme X
6 | ve sunum yapabilme;

Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklagimlarini, siirdiiriilebilir

7 iiretim yontemlerini, malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip x

ederek tasarim projelerinde uygulayabilme;




Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar gergevesinde toplumun ve
) hedef kullanicilarin gereksinim ve g¢ikarlarinmi gézeterek endiistriyel
tasartm projelerinde alan bilgisini kullanabilme;

Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak
9 yiiriitebilme;

Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi
10 caligmalarda aktif gorev alabilme;

1: Hig katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkis: var.

Dersin Ogretim Uyesi: Ogr. Gor. Stefanie Aydin
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