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DERS BILGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
YARATICI GIRISIMCILIK 141118007
Haftalik Ders Saati .
Yariyil : Kredi AKTS
Teorik Uygulama
8 2 2 3 5

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Miihendislik _— T
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
1 4
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkce Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri Yok

Bu dersin amaci;

o Ogrencilere girisimcilik siireci hakkinda bilgi vermek

Dersin Amaci e Ogrencilere girisimcilik fikirlerini test etmeleri ve iyilestirmeleri icin kullanabilecekleri
yontemleri 6gretmek.

o Endiistriyel tasarim odakl1 girisimleri desteklemek.

Bu ders, ogrencilere tasarim fikirlerini bireysel girisimler kurarak hayata gecirmeleri

konusunda destek olmak amaciyla tasarlanmistir. Dersin teorik kisminda girisimci olmanin

gereklilikleri ve siire¢ igerisindeki belirsizlikler hakkinda bilgi verilecek. Ardindan

Dersin Kisa Icerigi ogrenciler takimlar halinde bir tasarim fikrine odaklanacak ve is modellerini uygulamaya

gegmeden Once test siiregleri ile iyilestireceklerdir. Bu siire¢ igerisinde 6grencilerin takim

¢aligmasinin 6nemini kavrayarak elestiri ve erken basarisizliklart kucaklamalari ve daha iyi

is fikirlerine ulagmalar1 hedeflenmektedir.

Katki Ogretim Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Saglad’lgl Yontemleri* | Yontemleri **
PC/PC’ler

1 Girisimcilik konusunda bilgi ve tecriibe kazanir. 1,7 1,2,6 A

2 g}}rlslmcﬂlk siirecinde yararlanabilecegi ¢esitli araglart 1,27 126 A D
Ogrenir.
Yaratict girisimcilik fikirleri dretebilir ve bu fikirleri| 1, 2, 3, 4,5, 6,

3 o 11,13,6 J
uygulamaya gegmeden test edebilir. 7,8

4 Takim p!arak bir yaratici girisimcilik fikri {izerine 9 6,12 ]
calisabilir.

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Derste Gerekli Arag

ve Geregler Kisisel bilgisayar

Dersin Haftalik Plam

1 Tanisma ve programin tanitiimasi

2 Temel kavramlar

3 Temel kavramlar

4 is modeli kanvasi

5 Yalin girisimcilik

6 Musteri gelistirme

7 MVP (en yalin ve sade (irlin)

8 Ara Simavlar

9 Musteri gériismeleri

10 Girisimcilik fikrinin sunulmasi ve takimlarin olusturulmasi
11 Takim olarak is modelinin sunulmasi
12 Prototip ve test siiregleri

13 Prototip ve test siiregleri

14 Prototip ve test siiregleri

15 Prototip ve test siiregleri

16,17 Yariyil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?;‘;;ts)‘ Ju"lfia(‘:;;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Odev 4 6 24
Derse Katilim (Hazirlik) 14 1 14
Ara smav 1 2 2
Ara Sinav hazirlik 1 15 15
Yariyil sonu sinavi (Proje) 1 9 9
Yariyil sonu sinavi hazirlik (Proje) 1 40 40
Toplam is yiikii 156
Toplam is yiikii / 30 5,2
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Ara Simav 20
Odev 40

Derse Katilim 10

Yariyil Sonu Sinavi (Proje) 30

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Kiltarel, tarihsel ve sanatsal baglamda lretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal 3
bilgiyi tasarim pratigi ile buttnlestirebilme
2 |Tasarim sireclerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri secme ve kullanabilme 3
3 Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri 5
tanimlayabilme ve yaratici ¢ozlimler Gretebilme
4 |Uzamsal disiinme isiginda tasarim ilke ve dgeleri kullanarak tasarlayabilme 3
5 Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araclarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu )
uygulamayi degerlendirebilme
5 iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarini kullanarak gorsellestirebilme ve sunum )
yapabilme
Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklasimlarini, sirdirilebilir Gretim yontemlerini,
7 | malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde 3
uygulayabilme
Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar cercevesinde, toplumun ve hedef
8 |kullanicilarin gereksinim ve ¢ikarlarini gozeterek endistriyel tasarim projelerinde alan 5
bilgisini kullanabilme
9 |Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip icerisinde etkin olarak yiritebilme 5
10 Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi ¢galismalarda aktif
gorev alabilme
DERSIN YORUTUCULERI
e Ogr. Gor. Nimet Bagar
Yiiriitiicii Kesdi
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