ESOGU ENDUSTRIYEL TASARIM BOLUMU

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
ileri Modelleme 141116004
Haftalik Ders Saati .
Yariyil : Kredi AKTS
Teorik Uygulama
6 2 1 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)
Matematik ve Miihendislik e TF
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
3 2
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkce Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri -

Dersin Amaci

Ogrencilere tasarim asamasinda bilgisayar kullanabilme becerisinin ileri diizeyde
kazandirilmasimin yaninda bilgisayarda modellenen iiriinlere malzeme atayip dogru
1isiklandirma ile render alarak foto-gercekei goriintiiler elde edilmesi ve animasyon tiretimi
dersin oncelikli amacidir.

Dersin Kisa Icerigi

Endiistriyel tasarim siirecinin ig¢inde yer alan iriinleri elektronik ortamda tasarlayarak,
iiriiniin bilesenleri olan form, doku, renk ve iiriin-gevre iligkisinin dijital ortamda aktarilmasi
amaclanmaktadir. 2 boyutta baglayan ¢alisma siireci 3. boyuta tasinmakta, bu amagla 3DS
Max, Solidworks, Alias, Vray programlarindan bir veya ikisi se¢ilerek programlarin giiclii
yanlar1 6zelinde uygulamalar yapilmaktadir.

Katki

Dersin Ogrenim Ciktilari PSCa/gll:gi,llgelr Yﬁ(r)ltg:Ierlt;eri'li - Yﬁn?ellilllrzi x

1 Tasarim siirecinde kullanilacak programlar tanir. 3,4,5 6,10 1,56, 11, 14 A D
5 3DS Max-Vray meniilerini tanir ve kullanir. 3,4.5,6,10 1,56 11, 14 A D
3 Foto-gergekei gorsellestirme becerisi gelistirir. 3,4.5,6,10 1,56 11, 14 A D
4 Animasyon liretebilme becerisi gelistirir. 3456 10 1,5,6,11, 14 A D
5
6
7
8
9

10

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Snav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi - Vray manual for 3DS Max

Yardimci Kaynaklar | - 3DS Max manual for 2022

Derste Gerekli Arag - Masaiistii veya diziistii bilgisayar, Autodesk Fusion 360, 3DS Max ve Vray render

ve Gerecler programi yazilimlari

Dersin Haftahik Plam

3 boyutlu modelleme ve render programlarinin tanitimi ve kurulumu

anlatilmasi

Modelleme ve render programinin ara yliziiniin tanitilmasi, programdaki ana basliklarin ve meniilerin

Vray programinda malzeme kavrami ve malzemelerin iriinlere uygulanist

Vray 151k ve 1s1iklandirma ayarlar1 (noktasal 151k, spot 151k, vs.)

Vray 1s1k ve 1siklandirma ayarlari (noktasal 11k, spot 151k, vs.)

Vray kamera ve ayarlar1 (Depth of Field, MotionBlur, vs.)

Vray kamera ve ayarlar1 (Depth of Field, MotionBlur, vs.)

Ara Sinavlar

O NfoO|O||wW| N |

HDR Kavrami, Sanal ortamda sahne tasarimi

Gorsellestirme ayarlari
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o

I¢c mekanda kamera, 151k ayarlar1 yapilarak goriintii alma

[EEN
[EEN

D1s mekanda kamera, 151k ayarlar1 yapilarak goriintii alma
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Tutorial {izerinden 6rnek uygulama
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Tutorial lizerinden 6rnek uygulama
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15  Tutorial iizerinden 6rnek uygulama

16,17 Yariyil sonu smavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?g‘ar;ts)‘ YTu"lflia(‘:;;i)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Ders ¢aligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢aligma,....)
Odev 6 6 36
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
Sozli Sinav
S6zIi Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara sinav 1 3 3
Ara Sinav hazirlik 7 4 28
Yartyil sonu sinavi 1 3 3
Yartyil sonu sinavi hazirlik 7 4 28
Toplam is yiikii 140
Toplam is yiikii / 30 4,66
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yariyil ici Etkinlikleri %
Ara Simav 30
Odev 30

Yariyil Sonu Sinavi 40

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Dusiik, 1: Cok diisiik,)

Si

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda tiretim ve tiiketim mekanizmalarina dair kuramsal bilgiyi
1 |tasarim pratigi ile biitiinlestirebilme; 1
o | Tasarim siireclerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri se¢gme ve kullanabilme; 1
Elestirel ve diyalektik bir yaklasimla tasarim problemlerini ve ilgili alt problemleri tanimlayabilme
3 |ve yaratici ¢oziimler iiretebilme; 3
4 Uzamsal diisiinme 15181nda tasarim ilke ve 6geleri kullanarak tasarlayabilme; 5
Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarini kullanarak uygulama yapabilme ve bu uygulamay1
5 |degerlendirebilme; 5
6 Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarmi kullanarak gorsellestirebilme ve sunum yapabilme; 5
Teknolojik gelismeleri, giincel tasarim yaklagimlarini, siirdiiriilebilir {iretim yontemlerini,
7 | malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip ederek tasarim projelerinde uygulayabilme; 1
Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢ergevesinde toplumun ve hedef kullanicilarin
8 | gereksinim ve cikarlarini gézeterek endiistriyel tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme; 1
9 Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak yiiriitebilme; 1
Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi ¢aligmalarda aktif gorev
10 |alabilme; 3
DERSIN YORUTUCULERI
e Dog. Dr. Cemil
Yiiriitiicii YAVUZ
imza
08/08/2024
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