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OGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Faaliyet Tiirii Sayi %

I. Ara Sinav 1 30

II. Ara Sinav

Kisa Simav

YARIYIL iCi

Odev 5 30

Proje

Rapor

YARIYIL SONU SINAVI

1 40

VARSA ONERILEN ONKOSUL(LAR)

Bilgisayar Destekli Tasarim I ve Bilgisayar Destekli Tasarim II derslerini
alarak basariyla tamamlamig olmast

Endiistriyel tasarim siirecinin i¢inde yer alan iiriinleri elektronik ortamda
tasarlayarak, tiriiniin bilesenleri olan form, doku, renk ve {iriin-gevre
iligkisinin dijital ortamda aktarilmasi amaglanmaktadir. 2 boyutta baglayan

DERSIN KISA ICERIGI caligma siireci 3. boyuta tasinmakta, bu amagla 3DS Max, Solidworks, Alias,
Vray programlarindan bir veya ikisi segilerek programlarin gii¢lii yanlar
6zelinde uygulamalar yapilmaktadir.

Ogrencilere tasarim asamasinda bilgisayar kullanabilme becerisinin ileri

DERSIN AMACLARI diizeyde kazandirilmasinin yaninda bilgisayarda modellenen {iriinlere

malzeme atayip dogru 1siklandirma ile render alarak foto-gergekei goriintiiler
elde edilmesi dersin dncelikli amacidir.

DERSIN MESLEK EGITIMINI
SAGLAMAYA YONELIK KATKISI

Kagit lizerinde gelistirdigi projeleri bilgisayar ortamina aktararak dijital
ortamda iiriin gelistirme siirecinde dijital analiz yoluyla test etme ve
gorsellestirme becerisi kazanarak projeyi sunuma hazirlar.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

- Tasarim siirecinde kullanilacak programlar1 tanir.
- 3DS Max-Vray meniilerini tanir ve kullanir.
- Foto-gercekgi gorsellestirme becerisi gelistirir.

TEMEL DERS KiTABI

- Vray manual for 3DS Max

YARDIMCI KAYNAKLAR

- 3DS Max manual for 2022




DERSTE GEREKLi ARAC VE
GERECLER

- Masaiistii veya diziistii bilgisayar, 3DS Max ve Vray render programi
yazilimi




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

3 boyutlu modelleme ve render programlarinin tanitimi ve kurulumu

anlatilmasi

Modelleme ve render programinin ara yiiziiniin tanitilmasi, programdaki ana bagliklarin ve mentilerin

Vray programinda malzeme kavrami ve malzemelerin tiriinlere uygulanist

Vray 1sik ve 1giklandirma ayarlari (noktasal 151k, spot 151k, vs.)

Vray 1sik ve 1siklandirma ayarlari (noktasal 1s1k, spot 151k, vs.)

Vray kamera ve ayarlar1 (Depth of Field, MotionBlur, vs.)

Vray kamera ve ayarlar1 (Depth of Field, MotionBlur, vs.)

Ara Simav
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HDR Kavrami, Sanal ortamda sahne tasarimi
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Gorsellestirme ayarlar1
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I¢c mekanda kamera, 151k ayarlar1 yapilarak goriintii alma
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D1s mekanda kamera, 151k ayarlar1 yapilarak goriintii alma
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Tutorial tizerinden 6rnek uygulama
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Tutorial lizerinden 6rnek uygulama
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Tutorial lizerinden 6rnek uygulama
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Yariyil Sonu Sinavi

NO

PROGRAM CIKTISI

Katki Diizeyi

3 2 1

Kiiltiirel, tarihsel ve sanatsal baglamda iiretim ve tiiketim
mekanizmalarma dair kuramsal bilgiyi tasarim pratigi ile
biitiinlestirebilme;

Tasarim siireglerini planlayarak, uygun yontem ve teknikleri segme ve
kullanabilme;

Elestirel ve diyalektik bir yaklagimla tasarim problemlerini ve ilgili alt
problemleri tanimlayabilme ve yaratici ¢6ziimler iiretebilme;

Uzamsal diisiinme 1s18inda tasarim ilke ve dgeleri kullanarak
tasarlayabilme;

Estetik ve islev etkilesiminde tasarim araglarin1 kullanarak uygulama
yapabilme ve bu uygulamay1 degerlendirebilme;

Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim araglarimi kullanarak gorsellestirebilme
ve sunum yapabilme;

Teknolojik gelismeleri, glincel tasarim yaklagimlarimi, siirdiiriilebilir
iiretim yontemlerini, malzemeleri ve bilisim alanindaki yenilikleri takip
ederek tasarim projelerinde uygulayabilme;

Cevresel duyarlilik, mesleki etik ve kanunlar ¢ergevesinde toplumun ve
hedef kullanicilarin gereksinim ve ¢ikarlarini gdzeterek endiistriyel
tasarim projelerinde alan bilgisini kullanabilme;

Bir tasarim siirecini bireysel olarak ve ekip igerisinde etkin olarak
yiirlitebilme;
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Ulusal ve uluslararasi diizeyde disipline 6zgii veya disiplinler arasi
caligmalarda aktif gorev alabilme;

1: Hig katkis1 yok. 2: Kismen Katkisi var. 3: Tam Katkisi var.
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