ESOGU GORSEL ILETiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BILGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Etkilesim ve Arayiiz Tasarimi 141 3xXXXXX
Haftalik Ders Saati .
Yariyil - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
4 2 2 3 6

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Muhendislik s A
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
4 2
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Taru
Tirkce Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri -

- Baglamsal sorgulama bi¢iminde kesfedici nitel tasarim aragtirmasi yiirtitmek
- Mevcut kullanict etkilesimlerinin detay odakli gérev analizini yapmak

- Tasarim ve prototip arayiizleri gelistirmek

- Geligtirilen arayiiz tasarimini yinelemek ve iyilestirmek

Dersin Amaci

Bu ders stratejik olarak ses veya somut araylizler gibi bazi 6zel konularla birlikte ekran
tabanli araylizlere odaklanir. Bu ders tasarima bir uygulama olarak yaklagmakta ve
ogrencilerin yaparak, elestirerek ve tekrar yaparak 6grenmelerini istemektedir. Ekrandan,
Dersin Kisa icerigi yazilim uygulamalarindan ve friinlerden insa edilmis ortamlara kadar gesitli
baglamlarda insan merkezli etkilesim tasarimimnin temel ilkeleri ve siire¢lerinin bir
incelemesidir. Kullanic1 deneyimini modellemeyi ve eylem/tepki sistemleri, olaylar,
davranigsal durumlar ve gegisler gibi dijital etkilesimi anlamay1 arastirir.

Dersin Osreni Ktil S Ifilﬂ(;l, Ogretim Olgme
ersin Ogrenim Cikalar: Pé;gPZ’ll%lr Yontemleri * | Yontemleri **
1 Etkilesim Tasariminin yontemlerini ve uygulamalari 5,67 1.5 6,8 J
anlamalarina olanak tanir.
Ogrenciler, kagit, slayt gdsterisi, animasyon ve basit 156 8 10
2 etkilesimli prototipleme teknikleri araciligiyla kullanic1 |1, 2,3,4,5,6,7 ' ’12’ 4’ ! J
deneyimini taslak haline getirme becerilerini gelistirir. '
3 Bilgi Mimarisi, igerik Stratejisi ve Platformlar Aras1 1234567 1,5,6,8, 10, J
Etkilesim konusunda temel becerileri 6grenir. o s 12, 4
Kullanilabilirlik, metafor, benzetme, deyim, gezinme, 1,5,6,8, 10, J
4 modalite, dogrudan manipiilasyon ve soyutlama gibi 1,2,3,4,56,7 12,4
ilkeleri aciklayan arayiiz tasarimlarini dener ve arastirir.
Bireysel ve grup projeleri, paylasilan siiregleri ve 1,5,6,8, 10, J
araclari, ayrica belirli uygulama alanlarinin gerektirdigi 12,4
5 L o D . 1,2,3,4,56,7
benzersiz insan faktorlerini, deneyim tasarimini ve
teknolojileri kesfeder.
Temel Ders kitabi Ders Yiiriitiiciisiiniin Notlart, Sunum ve Ornekleri

Yardimci Kaynaklar

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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IR ECIEILAEE Bilgisayar, Projeksiyon, Internet

ve Gerecler
Dersin Haftahik Plam
1 Girig ve Temel Kavramlar
5 Kullanict Deneyimi (UX) Temelleri

Kullanic1 Arastirmasi ve Persona Olusturma
Bilgi Mimarisi ve Akis Semalari
Wireframing ve Prototipleme
Kullanilabilirlik ve Erisilebilirlik

Gorsel Tasarim Ilkeleri

Ul Bilesenleri ve Tasarim Sistemleri
Etkilesim Tasarimi ve Mikro-etkilegsimler
Mobil Arayiiz Tasarimi

Ara Sinavlar

5
6
7 Web Arayiiz Tasarimi
8
9

Proje I: Tasarim Siireci

10 Proje I: Tasarim Siireci

11 Proje I: Tasarim Siireci

12 Proje II: Tasarim Siireci

13 Proje II: Tasarim Siireci

14 Proje II: Tasarim Siireci

15  Genel Ders Degerlendirmesi

16,17 Yariyil sonu sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?g‘ggf)' YTU"lfJa(‘;;ﬁ)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Smif Ders caligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 3 42
Odev
Kisa Sinav
Kisa Smav hazirlik
Sozli Sinav
SozIi Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil) 2 36 72
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
Ara sinav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 6 6
Yariyil sonu sinavi 1 1 1
Yariyil sonu siavi hazirlik 1 6 6
Toplam is yiikii 184
Toplam is yiikii / 30 6,13
Dersin AKTS Kredisi 6

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Degerlendirme

Yaryll ici Etkinlikleri %
Ara Sinav 40
Proje izleme 30

Yariyil Sonu Sinavi 30

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 .G.('irs.el. i!etisim .tasarlmlnln t;mel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 5
iliskisini kurabilme yetenegi
2 | Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 5
3 | Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlar tasarimlara yansitma becerisi 5
4 E.!e§.tire.l. dﬁs_ﬁn@rek _ana_liz yapabilm_e, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 5
¢6zUim oOnerileri getirebilme becerisi
5 [ Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama becerisi 5
6 | Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5
7 Tasar_m_l bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda giincelleyebilme 5
becerisi
8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayigini gelistirme becerisi 2
9 | Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 1
10 Toplu.mur.l giincel sqrpnlarma dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢dzlim 6nerileri 1
gelistirebilme becerisi
DERSIN YORUTUCULERI
Yuruticu Dr. Ogr. Uyesi Mine Kiigik
Imza
13/07/2024

ESOGU GORSEL ILETIiSIM TASARIMI BOLUMU © 2024





