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DERS BILGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Kurgu Teknikleri 1413XXXXX
Haftalik Ders Saati .
Yariyil - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
4 3 1 5
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)
Matematik ve Muhendislik s -
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
4 1
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tard
Turkege Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri -

Dersin Amaci

coztmler Uretebilmelerini amaclar.

Bu ders, 6grencilerin kurgu siirecinin temel prensiplerini 6grenmelerini ve uygulamalarini
tesvik ederken, yaratic1 hikdye anlatimu, ritim, tempo ve gorsel uyum gibi 6nemli unsurlari
da anlamalarini saglar. Ayrica, 6grencilerin modern kurgu yazilimlarimi ve teknolojilerini
kullanarak pratik deneyim kazanmalarina olanak tanir. Ders, 6grencilere kurgu sanatinin
estetik ve teknik yonlerini 6gretmeyi ve onlarin gérsel medya projelerinde 6zgiin ve etkili

Dersin Kisa icerigi

Ders kapsaminda, temel kurgu prensipleri, ritim, tempo, gegisler ve hikdye anlatimi tizerine
yogunlasilacaktir. Ogrenciler, kurgu yazilimlarini kullanarak pratik ¢aligmalar yapacak ve
film, reklam, miizik videosu gibi ¢esitli medya tiirlerinde kurgu projeleri olusturacaklardir.

Katk Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladigy . - . —
PC/PC’ler Yontemleri Yoéntemleri
1 Ogrenciler, kurgu siirecinin temel prensiplerini, ritim ve 14 1-6-11 A-D
tempo kavramlarini anlayacaklardir.
Ogrenciler, sektdrde yaygin olarak kullanilan kurgu A " )
2 yazilimlarini etkin bir sekilde kullanmay1 6greneceklerdir. 5-6-7 1-6-11 AD
Ogrenciler, kurgu sirasinda karsilasabilecekleri problemleri A " )
3 yaratici ve etkili bir sekilde ¢6zme becerisi kazanacaklardir. 3-4-8 1-6-11 AD

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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DI CEE/ATEE Bilgisayar, Adobe Premiere Pro CC ve DaVinci Resolve kurgu yazilimlar

ve Geregler
Dersin Haftalik Plam
1 Ders tanitimi ve ders igerigi
2 Kurgu Prensipleri ve Temel Kavramlar
3 Kurgu Yazilimlarina Girisg
4 Zaman Cizelgesi ve Dlizenleme Teknikleri
5 Zaman Cizelgesi ve Diizenleme Teknikleri
6 Devamlilik Kurgusu ve Aksiyon Cizgisi
7 Gegisler ve Efektler
8 Ara Sinavlar
9 Ses ve Mizik Kullanimi
10 Renk Diizenleme ve Diizeltme
11  [lleri Diizey Kurgu Teknikleri
12 [leri Diizey Kurgu Teknikleri
13 lleri Diizey Kurgu Teknikleri
14 Ileri Diizey Kurgu Teknikleri

15  lleri Diizey Kurgu Teknikleri

16,17 Yanyil sonu sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayst ?g‘;gf)' %’f&‘;;%
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Smif Ders caligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n galigma,....)
Odev 8 3 24
Kisa Sinav
Kisa Sinav hazirlik
Sozlii Sinav
Sozli Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik stiresi dahil)
Ara sinav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 20 20
Yariy1l sonu sinavi 1 1 1
Yariyil sonu siavi hazirlik 1 50 50
Toplam is yiikii 152
Toplam is yiikii / 30 5,06
Dersin AKTS Kredisi 5
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Degerlendirme

Yariyll ici Etkinlikleri %
Ara Smav 35
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 65

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
Gorsel iletisim tasarimimin temel kavramlarimi ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger
1 |disiplinlerle iliskisini kurabilme yetenegi 4
o | Tasarim kiiltiirtinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 1
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara yansitma
3 | becerisi 3
Elestirel diisiinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere
4 uygun ¢6zum Onerileri getirebilme becerisi 2
Tasarim teknigini Ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama
5 | becerisi 5
¢ | Tasarim sirecini, tretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 4
Tasarim bilgilerini cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda
7 guncelleyebilme becerisi 4
Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayisini gelistirme
8 |becerisi 2
g |Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiirtilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 1
Toplumun giincel sorunlarma dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢6ziim 6nerileri
10 gelistirebilme becerisi 1
DERSIN YOURUTUCULERI
Yulruticu Ogr. Gor. Latif Kosu
Imza
30/07/2024
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