ESOGU GORSEL ILETiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BiLGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Oyun Tasarimi 141 3xXXXXX
Haftalik Ders Saati .
Yariyil - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
5 2 2 6

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Muhendislik s A
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
6
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Taru
Turkege Lisans Secmeli
Onkosul Dersleri

Dersin Amaci

Oyun tasariminin ne oldugunu Ogretmek. Oyun tasarimi yaparken kullanilan bazi
programlari 6gretmek. Bir mobil oyun yapmak.

Dersin Kisa Icerigi

Unity Arayiiz tanitimi; 3D modelleme; C# temel mantigi; Ul / UX tasarimi; Vektorel ve
pixel tabanl programda hazirlanan ¢iktilar1 oyun motorunda kullanabilme; Oyun hikayesi
yazimi ve tutarlilik; Level tasarimi; Mobil ve AAA oyunlara gére sahne optimizasyonu;
Unity programinda bitirilen oyunun ¢iktisint alma.

Dersin Ogrenim Ciktilar S;S il;l(;l 5 Ogretim Olgme
g PC%PC’II%; Yontemleri * | Yontemleri **
1 Oyun motorunun araylziine hakim olur 3,4,5,6,7 1,6,10,11 D
2 Hazirladig: tasarim 6gelerini oyun motoruna yerlestirebilir. 1,3,4,5,6,7 1,6,10,11,14 D
3 Ekip ile ¢aligma dinamigini 6grenir. 2,46 7,10,12,13,14 D,K
4 Temel C# kodlama bilgisi edinir. 1,3,45,6,7 16,14 D
5 Oyun ortaminda 3D ve 2D farklarini 6grenir. 1,3,4,5,6 1,6,11,14 D
6 Uretilen oyunun estetik yoniinii belirler. 1,2,3,4,5,6 1,6,7,10,11,14 D

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders Kitabi

Hatipoglu, Timugin. (2016). UNITY 3D ile Oyun Programlama. istanbul: KODLAB.

Yardimar Kaynaklar | Aktas, Volkan. (2019). Her Yéniiyle C# 8.0. istanbul: KODLAB

Derste Gerekli Arag

Bilgisayar, Unity Oyun Motoru, Photoshop, Illustrator, 3DsMax veya Blender

ve Gerecler uygulamalari
Dersin Haftalik Plam
1 Unity arayiiz tanitimu.
2 Unity’de script yazmak i¢in bilinmesi gereken temel c# dersleri.
3 Unity’de script yazmak i¢in bilinmesi gereken temel c# dersleri.
4 Oyun tasariminin temel mantig1 ve oyuncuyu oyuna odaklanmasinin incelikleri.
5 Unity Asset Store kullanimi1 ve oyun motorunda kullanilmasi.
6 Mobil ve AAA oyunlara yonelik varlik hazirlanmasi ve optimizasyonu.
7 Seviye tasarimi ve tutarlilik.
8 Ara Smavlar
9 Arka plan miizigi, oyun i¢in sesler ve efektler.
10  Seviye mantig ile ilerlemeli oyun yapimi.
11  Yapay zeka, diismanin yapay zekasini ayarlamak ve geligtirmek.
12  Platform oyun yapimi, platform yerlesimi, materyallerin eklenmesi.
13 Sonsuz oyun yapimi, bitmeyen arka plan olusturma.
14 Admob reklamina alternatif reklam sirketleri hakkinda bilgi.
15 Android i¢in apk ¢ikt1 almak, android cihazlar {izerinde test etmek, IOS icin ¢ikt1 almak ve 6rnek olarak iphone

Uzerinde test etmek.

16,17 Yariyil sonu sinavlari

Dersin s Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler S ?g‘ggf)' YTU"lfJa(‘;;ﬁ)
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 15 4 60
Simnif Ders caligsma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢aligma,....) 15 1 15
Odev 6 3 18
Kisa Sinav
Kisa Smav hazirlik
Sozli Sinav
SozIi Sinav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil) 3 3 9
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil) 2 3 6
Ara smav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 30 30
Yariyil sonu sinavi 1 1 1
Yariyil sonu smavi hazirlik 1 30 30
Toplam is yiikii 170
Toplam is yiikii / 30 | 5.66666667
Dersin AKTS Kredisi 6
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Degerlendirme

Yariyll ici Etkinlikleri %
Ara Smav 40
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 5
iliskisini kurabilme vetenesi
2 | Tasarim kiiltliriinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 3
3 | Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara yansitma becerisi 4
4 Elestirel diisiinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 5
cdzlm Onerileri aetirebilme becerisi
5 | Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama becerisi 5
6 | Tasarim siirecini, liretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5
7 | Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda guincelleyebilme 5
becerisi
8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayisini gelistirme becerisi 2
9 |Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 1
10 Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢6ziim onerileri 1
gelistirebilme becerisi
DERSIN YORUTUCULERI
Yarattct
Imza
6/06/2024
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