ESOGU SANAT VE TASARIM FAKULTESI
GORSEL ILETIiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BILGI FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Stop-Motion 141 3XXXXX
Haftalk Ders Saati .
Yariyll - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
7 2 2 6
Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)
Matematik ve Miuhendislik o o
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
6
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tara
Tirkce Lisans Secmeli
Onkosul Dersleri

Dersin Amaci

* Sinematografik araglari ve animasyon ilkelerinin kavranmasi ¢ Farkli tiretim yontemleri

ile kisa stop-motion film projeleri tretebilme

Dersin Kisa Icerigi

Stop-motion tarihi ile ilgili kisa bilgilendirme; temel sinematografik araglarinin tanitimi;
animasyon ilkeleri; farkli stop-motion ¢ekim yontemleri; deneme ¢ekimleri sonrasinda proje

caligmasi.
Katki . .
soenl o Ogretim Olgme
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig . 7 ey ; A oz
PC/PC’ler Ydéntemleri Yontemleri
Temel sinematografik araclari ve animasyon ilkelerini 3,45 16,13 D
tanimlama
2 Farkli stop-motion iiretim tekniklerini kesfetme 3,4,5,6 1,7,8 D
3 Kisa stop-motion film projelerini tretebilme 3,4,5,6 6,10, 14 D,J
4
5
6
7
8
9
10

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama

ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitabi Lord, P. ve Sibley, B. (2010). Cracking Animation, Thames & Hudson

Yardimcir Kaynaklar | Purves, B. (2010). Stop-motion, Ava Publishing

Derste Gerekli Arag

ve Geregler Bilgisayar
Dersin Haftahk Plam
1 Georges Méliés ve kisa stop-motion tarihgesi
2 Dijital sinematografi, aydinlatma ve kompozisyon
3 Dragonframe programinin tanitimi
4 Temel animasyon prensipleri
5 Deneme cekimleri
6 Deneme cekimleri
7 Kukla, kil animasyon ornekleri
8 Ara Sinavlar
9 Cut-out ve nesne animasyon 6rnekleri
10 Zamanlama tasarimi, animasyonda oyunculuk, kamera kontrolleri
11 Proje icin senaryo ¢aligmasi
12 Proje i¢in storyboard ¢alismasi
13 Proje i¢in animatik ¢aligmasi
14 Proje galismasi

15  Proje degerlendirmesi

16,17 Yanyil sonu sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayst ?é’;gts)' YTU"lfJ“(‘S‘;;%
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Smif Ders caligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢aligma,....) 14 2 28
Odev 8 4 32
Kisa Smav
Kisa Siav hazirlik
SozIi Smav
Sozli Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik stiresi dahil)
Ara sinav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 25 25
Yariyil sonu sinavi 1 1 1
Yariyil sonu siavi hazirlik 1 25 25
Toplam is yiikii 168
Toplam is yiikii / 30 5,6
Dersin AKTS Kredisi 6
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Degerlendirme

Yariyll ici Etkinlikleri %
Ara Smav 40
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katka
1 .G.(Srs.e,l. i!etisim .tasarlmlnln 'gemel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 2
iligkisini kurabilme yetenegi
2 | Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimeilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 3
3 | Tasarmmin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara yansitma becerisi 5
4 E.l‘esutirelll diis_iin_erek _ana_liz yapabil_m_e, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 4
¢6zUm Onerileri getirebilme becerisi
5 | Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama becerisi 5
6 | Tasarim siirecini, liretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5
7 Tasar_lrp bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda giincelleyebilme 2
becerisi
8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayigini gelistirme becerisi 2
9 | Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiiriilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 3
10 Toplqmup giincel sgrynlarma dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢éziim 6nerileri 3
gelistirebilme becerisi
11
12
DERSIN YURUTUCULERI
Yurdticet Tung:irl.re? gr(;g]?;ﬁlam
imza
6/06/2024
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