ESOGU SANAT VE TASARIM FAKULTESI
GORSEL ILETIiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS BiLGi FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
Uc Boyutlu Modelleme ve Animasyon | 141315003
Haftalk Ders Saati .
Yariyll - Kredi AKTS
Teorik Uygulama
5 2 2 6

Dersin Kategorisi (kredi dagilimi)

Matematik ve Miuhendislik o o
Temel Bilimler Bilimleri Tasarim Genel Egitim Sosyal Bilimler
6
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tara
Tirkce Lisans Zorunlu
Onkosul Dersleri

Dersin Amaci

Ug boyutlu animasyona yénelik karakter hareketlendirme teknik ve yontemlerinin (g
boyutlu animasyon uygulamasi (Blender) araciligi ile 6gretilmesi

Dersin Kisa Icerigi

Hareket temelleri, Blender uygulamasi, animasyon hareket kontrolleri, anahtar kare
animasyonu, karakter animasyonu, insan hareket mekanigi, ylirime, oyunculuk, duygu
hareketlendirme ve boyama

Dersin Ogrenim Ciktilary S;S ;:Lﬂ 5 Ogretim Olgme
& PC%PC’II%; Yontemleri * | Yontemleri **
1 Uc boyutlu hareketlendirme yontemlerini agiklayabilecektir. 3,56,7 1,6, 10 D
;gat;ggtl)lﬁ:g%trerlerm hareketlendirmelerini 3567 16,10 .
ia;:é(it[cerézrkiar hareketlerini bilgisayar ortaminda 3.5,6,7 16,10 D3
4
5
6
7
8
9
10

*Qgretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gézlem, 8:0rnek Olay incelemesi, 9: Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cézme, 11:Bireysel Caligma, 12: Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi/ Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
ve/veya Sunma

**Olgme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Sinav, C:Sézlii Sinav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale Inceleme, G:Sunum, 1:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders Kitabi

Animation, CRC Press

Blain, John M. (2022), The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modelling &

Yardimci Kaynaklar

Derste Gerekli Arag

Bilgisayar, Blender uygulamasi

ve Gerecler
Dersin Haftahk Plam
1 3D Viewport, Outliner, Properties, Timeline alanlart
2 3D koordinat sistemi, 3D navigasyon kontrolleri
3 3D olgeklendirme, dondiirme, konumlandirma
4 Arag ve obje ozellikleri paneli
5 Mesh bilesenleri, temel doniistiiriiciiler (subdivision surface, simple deform araglari)
6 Temel doniistiiriiciilerle kiip animasyonu
7 3D Viewport, Outliner, Properties, Timeline alanlari
8 Ara Sinavlar
9 Animasyon zamanlama kontrolleri, graph editor
10 Edit mode araglari
11 Temel obje modelleme
12 Bitki modelleme
13 El modelleme
14 Bas modelleme
15  Karakter modelleme
16,17 Yaryil sonu sinavlart
Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi
Etkinlikler Sayst ?é’;gts)' YTU"lfJ“(‘S‘;;%
Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 4 56
Smuf Ders ¢aligma siiresi (tekrar, pekistirme, 6n ¢alisma,....) 14 2 28
Odev 8 4 32
Kisa Smav
Kisa Siav hazirlik
SozIi Smav
Sozli Smav hazirlik
Rapor (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Proje (Hazirlik ve sunum siiresi dahil)
Sunum (hazirlik siiresi dahil)
1 1 1
1 25 25
Ara sinav 1 1 1
Ara Smav hazirlik 1 25 25
Yariyil sonu sinavi 14 4 56
Yariyil sonu sinavi hazirlik 14 2 28
Toplam is yiikii 168
Toplam is yiikii / 30 5,6
Dersin AKTS Kredisi 6
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Degerlendirme

Yanyll i¢i Etkinlikleri %
Ara Smav 40
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi

(5: Cok yuksek, 4: Yiksek, 3: Orta, 2: Disiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katka
1 .G.(Srs.e,l. i!etisim .tasarlmlnln 'gemel kavramlarini ve ilkelerini kavrama, bunlarin diger disiplinlerle 2
iligkisini kurabilme yetenegi
2 | Tasarim kiiltiiriinii ve etigini, tasarimeilarin hak ve sorumluluklarini kavrama yetenegi 2
3 | Tasarmmun gorsel dilini ve estetik duyarlilig1 kavrama, bunlari tasarimlara yansitma becerisi 4
4 E.l‘esutirelll diis_iin_erek _ana_liz yapabil_m_e, bunu tasarimlarina yansitabilme ve problemlere uygun 2
¢6zUm Onerileri getirebilme becerisi
5 | Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini kavrama becerisi 5
6 | Tasarim siirecini, liretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi 5
7 Tasar_lrp bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler dogrultusunda giincelleyebilme 4
becerisi
8 | Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim anlayisini gelistirme becerisi 1
9 | Doganin ve ¢evrenin korunmasinda siirdiirtilebilir tasarimin 6nemini kavrama becerisi 2
10 Toplqmup giincel sgrynlarma dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara ¢6zim onerileri 2
gelistirebilme becerisi
11
12
DERSIN YURUTUCULERI
Yurdticet Tung:irl.re? gr(;g]?;ﬁlam
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