ESOGU GORSEL SANATLAR BOLUMU

DERS BILGI FORMU
Dersin Ad1 Dersin Kodu
YAPAY ZEKA VE SANAT UYGULAMALARI 14121XXXX
Haftalik Ders Saati
Yariyil - AKTS
Teorik Uygulama
5 4 2 8
Temel Egitim Sanat Tasarim Sosyal Bilimler
6 2 3
Dersin Dili Dersin Seviyesi Dersin Tiirii
Tiirkce Lisans Se¢meli
Onkosul Dersleri

Zeka ve yapay zeka tanimlari dogrultusunda yapay zekanin genel zekaya ulasabilme fikrine
yonelik elestirel yaklasimlari degerlendirebilme, Yapay zekd modellerini taniyarak yapay
Dersin Amaci zekanin glinimuzdeki hizlh gelisimini/evrimini anlayabilme. Yapay zekdnin sanatta yeni
aragsal kullanim alanlari olusturabilmesini hem teorik hem de uygulamahl olarak
kavrayabilme.

Yapay zekadnin tanimi ve yapay zeka tdrleri, yapay zekanin bilim ve sanatta uygulama
Dersin Kisa Icerigi alanlarinin tarihsel gelisimi, Yapay zekd sanatgilarini ve c¢alismalarini inceleme ve
yorumlama, Yapay zeka ile metin, gorsel, hareketli goriinti ve ag uygulamalari Gretme.

Katki
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig
PC/PC’ler

Ogretim Olcme
Yontemleri * | Yontemleri **

Yapay zeka hakkindaki teknolojik gelismelerin takip
edilmesi dogrultusunda insan varligi ve yapay zeka varhgi 124
1 arasinda ontolojik karsilastirmalar yaparak, organik ve PC3,PC4, PC5 5 '11' 1’3 AF
inorganik yasam formlarina dair elestirel dislince e
gelistirmeyi saglar.

Gunumiz dijital gagini anlama ve igsellestirme pratikleri 1,2,5,11,

2 PC3, PC4, PC5 A F, I
edinmeyi saglar. ¢3, PG4, PG 12,13
Dljlt?lvg yapay zeka teknoIOJ!!erl esliginde hibrit (endstri vg PC3, PC4, 1,2,5,6,

3 endustri sonrasi) teknoloji uygulamalarinin sanattaki AFJK

o PC5, PC6 7,11, 13

kullanim alanlari kesfedilir.
Yapay zekanin sanattaki yeni aragsal dilinin disiplinlerarasi

4 gorsel, areketlgorcinta ve agsl yapoy sk couters | PEOPCT | 26,10, |
g , g gsal yapay ¢ PCS, PC9 11,14 s

yapilarak sanat mecralarindaki dénuslimler ve yenilikler
kavranir.

*()gretim Yontemleri 1: Anlatim, 2: Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yamit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay incelemesi, 9:Teknik Gezi,
10:Sorun/Problem Cozme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi / Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama
velveya Sunma

**Oleme Yontemleri A:Smav, B:Kisa Sinav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi, J:Proje
izleme, K:Devam; L:Juri Smavi
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Temel Ders kitaba

Arielli, E. (2022). ‘Chapter 3: Techno-animism and the Pygmalion Effect’. in Artificial
Aesthetics: A Critical Guide to Al, Media and Design. Manovich, L. & Arielli, E.

Kaku, M. (2021). Gelecegin Fizigi. (Cev: Yasemin Sara¢ ve Oymak Hiiseyin Oymak),
Ankara: ODTU Yaymcilik

Kaku, M. (2020). Zihnin Gelecegi. (Cev: Emre Kumral), Ankara: ODTU Yayincilik.

Lovelock, J. (2021). Novasen: Yaklasan Hiperzeka Cag1. (Cev: Ebru Kilig), Istanbul:
Kolektif Kitap.

Rutsky, R. L. (1999). High Techne: Art and Technology from the Machine Aesthetic to
the Posthuman. London: the University of Minnesota Press.

Yardimce1 Kaynaklar

Asagida ornek gosterilen kaynaklara benzer yapay zeka ve dijital teknolojiler hakkinda
yazilan spesifik kitaplar, tezler, makaleler ve sosyal bilimler, fen bilimleri baglaminda
libgen.is, archive.org, aaaaarg.fail, academia.edu, arxiv.org, books.google.com gibi konu
kapsamindaki web tabanli kaynaklar ile yapay zeka ve robot aragtirmalar1 yapan, yapay zeka
tiretimleri gergeklestiren baslica sanatcilarin yer aldig https://aiartists.org/ web sitesi.

Artut, S. (2019). Yapay Zeka Olgusunun Giincel Sanat Calismalarindaki Acilimlari. insan
ve Insan Say1. 22, s. 767-783. (https://dergipark.org.tr/tr/download/articlefile/845090)

Berardi, F. B. (2014). Gelecekten Sonra. (Cev: Osman Sisman ve Sinem Ozer), Istanbul:
Otonom Yayincilik.

Berardi, F. B. (2012). Ruh Is Basinda: Yabancilasmadan Otonomiye. (Cev: Firat Geng),
Istanbul: Metis Yayinlari.

Braidotti, R. (2017). Gé¢ebe Ozneler. (Cev: Oznur Karakas), Istanbul: Kolektif Kitap.
Bradiotti, R. (2018). Insan Sonras1. (Cev: Ozniir Karakas), Istanbul: Kolektif Kitap.

Bradiotti, R. (2021). Insan Sonras1 Bilgi. (Cev: Seyran Sam& Eda Caca), Istanbul:
Kolektif Kitap.

Clough, P. T. (2008). The Affective Turn: Political Economy, Biomedia and Bodies. Los
Angeles, London, New Delhi, and Singapore: SAGE Publications, Theory, 360 Culture &
Society Vol. 25 (1): 1-22, Downloaded from http://tcs.sagepub.com at SAN FRANCISCO
STATE UNIV on March 19, 2008.

Ed: Ertan, E. (2015). Dijital Sonrasi Tarihgeler. (Cev: Hande Eagle, Nafiz Aksehirlioglu,
Yigit Adam), Istanbul: Akbank Sanat.

Mazzone, M. & Elgammal, A. (2019). Essay Art, Creativity, and the Potential of Artificial
Intelligence. Arts Vol. 8 (1), 26, s. 1-9. Downloaded
fromhttps://www.academia.edu/38407528/Art_Creativity_and_the Potential_of
Acrtificial_Intelligence

Rabinow, P. (1992). ‘Artificiality and Enlightment: From Sociobiology to Biosociality.” in
Incorporations, p. 234-252. Ed: Jonathan Crary and Sanford Kwinter. New York: Zone
Books.

Rose, N. (2007). The Politics of Life Itself: Biomedicine, Power and Subjectivity in the
Twenty-first Century. New Jersey: Princeton University Press.

Thacker, E. (2004). Biomedia. Minneapolis: University of Minnesota Press.

Thacker, E. (2005). The Global Genome, Biotechnology, Politics and Culture. Cambridge,
MA: MIT Press.

Derste Gerekli Arag
ve Gerecler

Bilgisayar, projeksiyon, internet, mobil araglar, Adobe Photoshop Uretken YZ, Adobe
Firefly ve Midjourney, DALL-E, DeepDream, RunwayML gibi benzeri yapay zeka
uygulamalari.

Dersin Haftalik Plam

Tanisma: Ders igerigi

Yapay (Genel) Zeka nedir? Yapay zeka tirleri nelerdir?

Yapay Zeka Modellerinin Geligimi

Yapay Zeka Modellerine Dair Bilimsel ve Sanatsal Yaklasimlar

Dijital Sanat Alaninda Yapay Zeka Calismalari

Dijital Sanat Alaninda Yapay Zeka Calismalari

Sanatcilarin Resim ve Dijital Alanlarda Kullandiklari ve Urettikleri Robotlar

O|INO(O|D|W|IN|F

Ara Sinavlar
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https://dergipark.org.tr/tr/download/articlefile/845090

9 GAN Ag Tirlerinden Yapay Zeka Uygulamalarina

10 Sanat Uretim Bigimleri Olarak Metinden Gérsele, Gérselden Gorsele Ceviri
11 Sanat Uretim Bigimleri Olarak Metinden Gérsele, Gérselden Gérsele Ceviri
12 Gérselden Ug Boyutlu Tasarim Cevirileri ve Hareketli Goriintii Uretme

13 Gérselden Ug Boyutlu Tasarim Cevirileri ve Hareketli Goriintii Uretme

14 Ug Boyutlu Formlari Aglara Déniistiirme Uygulamalari

15 Ug Boyutlu Formlari Aglara Déniistirme Uygulamalari

16,17 Yariyil Sonu Sinavlari

Dersin Is Yiikiiniin Hesaplanmasi

Etkinlikler Sayist ?é‘;:ts)‘ YTu"lgi“(‘;;;i)

Ders Siiresi (haftalik toplam ders saati) 14 6 84
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (literatiir tarama) 2 22 44
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (okuma, izleme) 3 19 57
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (malzeme arastirma) 1 20 20
Ders Dis1 ¢aligma siiresi (uygulama) 1 26 26
Proje Sunum Hazirlik siiresi 1 2 2
Ara sinav 1 1 1
Ara Sinav hazirlik 1 1 1
Yariyil sonu smavi 1 1 1
Yariyil sonu siavi hazirlik 1 1 1

Toplam is yiikii 237

Toplam is yiikii / 30 7,9
Dersin AKTS Kredisi 8
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Degerlendirme

Yaryl ici Etkinlikleri %
Ara Simav 40
Odev

Yariyil Sonu Sinavi 60

Toplam 100

DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM CIKTILARI (PC) iLE OLAN iLiSKiSi
(5: Cok yiiksek, 4: Yiiksek, 3: Orta, 2: Diisiik, 1: Cok diisiik,)

NO PROGRAM CIKTISI Katki
1 |Gorsel sanatlarin temel kavram, eleman ve ilkelerini kavrama
2 | Gorsel sanatlarin tarihgesine iligkin bilgi edinme ve kullanma
3 Gorsel sanatlara iliskin literatiirii tarama ve kullanma becerisine sahip olarak edindigi bilgiyi elestirel 4
bir yaklagimla degerlendirme
4 Gorsel sanatlar alanina yonelik bilimsel, felsefi, kiiltiirel ve teknolojik bilgi edinme ve ilgili 4
gelismeleri takin etme becerisi kazanma
5 Gorsel sanatlarin farkli alanlarinda, farkli malzeme, teknik ve teknolojiler hakkinda edindigi bilgiyi 4
sanat pratiklerinin tiretim siireglerinde deneyimleme
6 Disiplinlerarasi ¢alisma bilgi ve becerisi edinerek teorik ya da uygulamali siireglerde sanat 4
pratiklerine aktarma
7 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirme; uygun sunumlar yapabilmek i¢in ¢esitli tekniklerle ve 3
programlarla sanatsal siirecin farkli asamalarini ifade edebilme
8 Karsilagilan problemlere yonelik alternatif ¢6ziim yollari lireterek deneysel tiretimler 3
gerceklestirme becerisi gelistirme
9 Edindigi kuramsal ve uygulamali bilgi ve becerilerle bireysel ya da isbirligi i¢inde yaratici, yenilik¢i 3
ve 0zglin sanatsal projeler yiiriitme ve sergileme
10 Kendi sanat pratiklerine elestirel bir bakis agis1 gelistirebilme ve yapilan elestirileri dikkate
alabilme
11 |Sanatsal pratiklerin iiretim ve sergileme siireglerinde etik kurallara dikkat etme
DERSIN YURUTUCULERI
Yiiriitiici Dr. Ars. Gor. Seyma Nalan EKICE
imza
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