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DERS BİLGİ FORMU 

 YARIYIL BAHAR 

DERSİN KODU 141315001 DERSİN ADI MULTİMEDYA TASARIMI 

 

YARIYIL 
HAFTALIK DERS SAATİ DERSİN 

TEORİK UYGULAMA LAB. KREDİSİ AKTS TÜRÜ DİLİ 

5 2 2 0 3 7 Zorunlu  Türkçe 

 

DERSİN KATEGORİSİ (AKTS Kredi Dağılımı) 

Temel Eğitim  Sanat  Tasarım  Görsel İletişim  Sosyal Bilim 

  3 4  

 

DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ 

SINAV TÜRÜ Sınav Türü Sınav Ağırlığı (%) 

YARIYIL İÇİ 
SINAVLAR 

Ara Sınav 1 Proje 40 

YARIYIL SONU SINAVI Proje 60 

MAZERET SINAVI   

BÜTÜNLEME SINAVI   

 

VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR) 
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarım I, II, Etkileşim ve Arayüz Tasarımı derslerini 
almış olmak. 

DERSİN KISA İÇERİĞİ 

Multimedya tanımı, senaryolaştırma süreci, İllüstrasyon ve grafik kullanımı, 
Senaryoda zaman çizelgesi,  
Flash Programı, Keyframe, Katmanlarla çalışmak, Görsel objelerle çalışma, 
Canlandırma (Tween) kavramı, biçim ve konuma dayalı canlandırma, Banner 
Tasarımı, Sahne Tasarımı ve canlandırma,  
Proje çalışması 

DERSİN AMAÇLARI 
Bu dersin amacı, çoklu ortamı tanıtmak ve çoklu ortam uygulamalarını 
öğretmektir. 

DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ 
SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI 

1) Sanatın ve tasarımın görsel dilini, farklılıklarını, estetik duyarlılığını kavrama 
ve tasarımlarına yansıtma. 
2) Tasarım teknik ve teknolojisini tanıma; farklılıklarını, uygulama alan ve 
yöntemlerini kavrama. 
3) Tasarım oluşturma sürecini, işlem basamaklarını ve üretim tekniklerini 
kavrama ve uygulama 

DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI 

 Bu dersin sonunda öğrenci; 
 1) Çoklu ortam materyalleri üretir, farklı amaçlarla kullanır. 
 2) Hazırlanmış olan çoklu-ortam materyallerini değerlendirir, yorumlar. 
 3) Çoklu ortam materyallerini bileşenlerine göre düzenler, değerlendirir. 
 4) Çoklu ortamlar aracılığıyla iletişim faaliyetlerini yürütür 

TEMEL DERS KİTABI 
ÖZTÜRK A.,PERKMEN S., Multimedya ve Görsel Tasarım, Profil Yayıncılık, 
2009, ISBN:9759962319 

YARDIMCI KAYNAKLAR 
1. Adobe Design Premium User Guides. 
2. BECER E., İletişim ve Grafik Tasarım, Ankara: Dost Kitabevi,1997, ISBN 
9757501093 

DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE 
GEREÇLER 
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DERSİN HAFTALIK PLANI 

HAFTA İŞLENEN KONULAR 

1 Dersin ve işleyişi hakkında bilgi. Multimedya tanımı  

2 Multimedya uygulamalarında senaryolaştırma  

3 İllüstrasyon ve grafik kullanımı 

4 Senaryo uygulamasında zaman çizelgesi kullanımı 

5 Flash Programının çalışma alanı ve araçlar; temel işlemler 

6 Flash Programının çalışma alanı ve araçlar; temel işlemler 

7 Keyframe kavramı ve zaman çizelgesi. Katmanlarla çalışmak 

8 1. ARA SINAV HAFTASI 

9 Görsel objeleri çalışma alanına getirmek, düzenlemek, canlandırmak  

10 Canlandırma (Tween) kavramı, biçim ve konuma dayalı canlandırma  

11 Banner Kavramı ve Tasarımı 

12 Sahne Tasarımı ve canlandırma 

13 Multimedya Proje çalışması 

14 Multimedya Proje çalışması 

15,16 YARIYIL SONU SINAVI 

 

NO PROGRAM ÇIKTISI 

KATKI DÜZEYİ 

1 

Az 

2 

Orta 

3 

Çok 

1 
Görsel iletişim tasarımının ve iletişimin temel kavram, eleman ve ilkelerini, tarihçesini 
kavrama diğer disiplinlerle ilişkisini kurabilme. 

x   

2 Tasarım kültürünü, etiğini, tasarımcıların hak ve sorumluluklarını kavrama. x   

3 
Sanatın ve tasarımın görsel dilini, farklılıklarını, estetik duyarlılığını kavrama ve 
tasarımlarına yansıtma. 

  x 

4 
Sorgulayarak ve eleştirel düşünerek analiz yapabilme, tasarımlarına yansıtabilme ve 
problemlere uygun çözüm önerileri getirebilme.   

 x  

5 
Tasarım teknik ve teknolojisini tanıma; farklılıklarını, uygulama alan ve yöntemlerini 
kavrama. 

  x 

6 
Tasarım oluşturma sürecini, işlem basamaklarını ve üretim tekniklerini kavrama ve 
uygulama 

  x 

7 
Tasarım sürecini ve tasarım bilgilerini çağın gereksinimleri ve teknolojik gelişmeler 
doğrultusunda güncelleme 

  x 

8 Farklı sanatsal ve endüstriyel üretim tekniklerinden yararlanma.  x  

9 Ulusal ve evrensel değerleri kavrama; ulusaldan evrensele tasarım anlayışını geliştirme. x   

10 Doğanın ve çevrenin korunmasına duyarlı olma, eko-tasarıma önem verme x   

11 
Tasarımın önemini kavratmak ve tasarım bilincini kazandırmak için sosyal sorumluluk 
projeleri hazırlama. 

 x  

 

Dersi Veren Öğretim Üyesi İmza Tarih 

Bilge Kınam  23.03.2015 

 


