ESOGU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarim Boliimii

DERS BiLGI FORMU
DONEM | Giiz
DERSIN KODU 141317012 DERSIN ADI Cizgi Roman Tasarimi
HAFTALIK DERS SAATI DERSIN
YARIYIL
Teorik | Uygulama |Laboratuvar| Kredisi | AKTS Tiirii Dili
5 2 2 0 3 5 ZORUNLU () SECMELI (X) Tiirkce
DERSIN KATEGORISI
Temel Egitim Sanat Gorsel iletisim Tasarim Sosyal Bilim
1 1 1 2
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Faaliyet Tiirii Say1 %
1. Ara Sinav 1 40
II. Ara Sinav
YARIYIL iCi Kisa Sinav
¢ Odev
Proje
Rapor
Diger (...)
YARIYIL SONU SINAVI 1 60
VARSA ONERILEN
ONKOSUL(LAR)
Tanitim, temel ¢izgi roman bilgisi, ¢izgi romanin kisa tarihgesi,
DERSIN KISA iCERIGi baslica ¢izgi roman teknikleri ve stil arastirmalar1. Uygulama
projeleri.
Gorsel bir iletisim araci ve 6zgiin bir tasarim disiplini olan ¢izgi
DERSIN AMACLARI romanin tekniklerine dair bilgi edinmek ve temel diizeyde

uygulama yapabilmek.

DERSIN MESLEK EGITIMIiNi
SAGLAMAYA YONELIK
KATKISI

Bu ders 6zgiin bir tasarim ve gorsellestirme disiplini olan ¢izgi
romanin uygulama alan ve yontemlerini kavramaya, cizer olarak
farkli ¢oziimler iiretmeye katki saglar.

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

1) Metin ve resimleme iligkisini ¢6ziimler.

2) Metni gorsellestirmek iizere senaryo c¢alismasi yapar.

3) Ozgiin bir stil ve teknik gelistirir.

4) Farkli malzemeleri kullanr.

5) Bir 6ykiiyii ardisik karelerde ve ¢izgi roman unsurlarindan
yararlanarak anlatir.

TEMEL DERS KiTABI

McCloud, Scott, Cizgi Roman Yapmak (2022)

YARDIMCI KAYNAKLAR

McCloud, Scott, Cizgi Roman1 Anlamak (2019)
McCloud, Scott, Cizgi Romanin Yeniden Kesfi (2021)




DERSTE GEREKLI ARAC VE
GERECLER

Cizim defteri, farkli boyut ve yapilarda kagit, farkli renk ve
yapida kalem, her tiirlii boya, yumusak silgi, metal kalemtras,
resimlemede kullanilabilecek her tiirlii malzeme.




DERSIN HAFTALIK PLANI

HAFTA | ISLENEN KONULAR

Dersin amaci, igerigi, isleyisi, konular ve proje hakkinda bilgi.
(izgi romana dair temel bilgi paylagimi

Proje caligmasi
2 Cizgi roman uygulamalar1 ve 6rnekler
Senaryo ¢aligmasi

Proje caligmasi
3 Cizgi roman teknikleri, stil aragtirmalar1 ve eskizler
Senaryonun kareleme ¢aligmasi

Proje ¢alismasi

4 Proje i¢in eskiz ¢aligmalari
Proje ¢alismasi
5 L .
Proje i¢in eskiz caligmalari
5 Proje ¢alismasi
Proje i¢in hazirlanan eskiz ¢aligmalarinin degerlendirilmesi ve onaylanmasi
7 Proje ¢alismasi

Eskizlerden orijinale gegis ve projenin tamamlanmasi

8 ARA SINAV HAFTASI

Proje anlatimi

10 Proje i¢in aragtirma ve konu Onerileri

Proje ¢alismasi
11 Cizgi roman teknikleri, stil aragtirmalar1 ve eskizler
Senaryo caligmast

Proje galigmasi

12 Proje i¢in eskiz ¢aligmalari
Proje galigmasi
13 L )
Proje i¢in eskiz ¢aligmalari
14 Proje ¢alismasi
Proje i¢in hazirlanan eskiz calismalarinin degerlendirilmesi ve onaylanmasi
Proje ¢alismasi
15 : . -
Eskizlerden orijinale gecis ve projenin tamamlanmasi
16 FINAL HAFTASI
17 FINAL HAFTASI

Katki Diizeyi
NO | PROGRAM CIKTISI 5 at . uzevt .

Gorsel iletisim tasariminin temel kavramlarin ve ilkelerini kavrama,

1 bunlarin diger disiplinlerle iligkisini kurabilme yetenegi X
Tasarim kiiltiirlinii ve etigini, tasarimcilarin hak ve sorumluluklarim

2 kavrama yetenegi X
Tasarimin gorsel dilini ve estetik duyarliligi kavrama, bunlari tasarimlara

3 yansitma becerisi X
Elestirel diistinerek analiz yapabilme, bunu tasarimlarina yansitabilme ve

4 problemlere uygun ¢oziim Onerileri getirebilme becerisi X
Tasarim teknigini ve teknolojisini tanima, uygulama alan ve yontemlerini X

5 | kavrama becerisi




6 Tasarim siirecini, tiretim tekniklerini kavrama ve uygulama becerisi

Tasarim bilgilerini ¢agin gereksinimleri ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda giincelleyebilme becerisi

Yerel ve evrensel degerleri kavrama; yerelden evrensele tasarim
8 anlayisini gelistirme becerisi

Doganin ve ¢evrenin korunmasinda stirdiiriilebilir tasarimin énemini
9 | kavrama becerisi

Toplumun giincel sorunlarina dair duyarlilik kazanma ve bu sorunlara
10 ¢Oziim Onerileri gelistirebilme becerisi

1: Hig katkis1 yok. 2: Kismen katkis1 var. 3: Tam katkis1 var.




